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主要活动：旋转木马

姓名：  日期和主题： 

主要活动：旋转木马

学生学习卡

4. 接下来，认真观察模型图片，并做出预测。  

 如果将模型 A6 和 A7 进行比较，我认为旋转木

马模型 (A6/A7) 会转得更快。 

A6 A7

3. 然后，认真观察模型图片，比较旋转木马模型 
A6 和 A7。 

 • 圈出不同之处。 
 
 
 

 • 你发现了什么？他们不同的地方是什么？ 

A6 A7

2. 计算齿轮的齿数。从点处开始计数。

?1 2
4

3
8

1. 首先，搭建旋转木马模型 A6 并使其转动。 
 按照搭建指导手册 A 第 34 至 42 页的第 1 至 11 

步搭建。 

33

A6

 

 

 



LEGO and the LEGO logo are trademarks of the/sont des marques de commerce de/son marcas registradas de LEGO Group.  
©2012 The LEGO Group. 044409.

30

主要活动：旋转木马学生学习卡

5. 测试旋转木马模型 A6。

 • 如果你想让山姆或莎莉旋转一圈，需要摇动多

少次把手？

 写下你的答案。

 记住，要获得一个公平测试，需要至少尝试三

次。需要密切注视： 
a) 把手的起始位置 
b) 山姆或莎莉在旋转木马上的起始位置。

?1 2
4

3
8 1

7. 测试旋转木马模型 A7。

 • 如果你摇动把手三圈，那么山姆或莎莉将转动

多少圈？

 写下你的答案。

 记住，要获得一个公平测试，需要至少尝试三

次。需要密切注视： 
a) 把手的起始位置， 
b) 山姆或莎莉在旋转木马上的起始位置。

?1 2
4

3
8

3

8. 最后，达成共识，并检查你的预测。

 我的测试结果显示旋转木马 (A6/A7) 转得更快。

 

 我的预测（正确/错误）。

 

A6 A7

6. 搭建旋转木马模型 A7 并使其转动。

 按照搭建指导手册 A 第 44 至 52 页的第 1 至 11 
步搭建。

43

A7
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探讨图中所示的不同传动装置的影响。将其逐个搭建到旋转木马中。

你发现了什么？

解释传动装置的不同之处。

记录观察结果。

设计一个齿轮组，或者画一画生活中的齿轮。
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