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创客联系 — 复制图案

我们生活在充满对称和数学的世界中。许多音乐家和设计师从中汲取灵感。

观察下列图像。

• 你们看到了什么？ 

• 你们看到了哪些图案？ 

• 这些图案是如何形成的?

• 你可以为这些问题设计怎样的解决方案？
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学生学习卡 — 复制图案

姓名：   日期：  

确定问题

你们在图片中发现了什么问题？选出一个问题，在下面详细说明。

   

   

头脑风暴

个人任务：请花三分钟时间思考如何解决你已经发现的问题。准备向小组成员分享你的想法。

小组任务：分享和讨论解决问题的思路。

在设计过程中记录工作

很重要。画草图、拍照

片和记笔记，尽量多做

记录。

使用乐高®积木并绘制草

图，仔细推敲思路。

有时候，简单的创意就

是最好的。
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学生学习卡 — 复制图案

确定设计标准

你们应该已经想出很多办法了。现在选出最佳创意方案，进行制作吧。

根据头脑风暴讨论结果，写下设计必须达到的两三个具体设计标准： 

1.   

2.   

3.    

进行制作

可以开始制作了。使用乐高®套装的组件，制作选定的方案。在制作创意方案的过程中，随时测试你的

设计，并记录你所做的任何改动。

回顾和修改方案

你们是否成功解决了一开始上课时确定的问题？回顾三个设计标准。

你们的解决方案效果如何？在以下空白处写出三条设计改进建议。

1.   

2.   

3.    

介绍方案

模型完成后，绘制模型草图或拍摄模型照片，标记三个最重要的部件并介绍它们的工作原理。现在，你

可以向全班学生展示自己的解决方案了。

评估

目标 铜牌 银牌 金牌 铂金

创客任务：

 
  

 

获取、评估和交流

信息

• 我们画出并标记设

计的各个部件。

• 我们达到了铜牌等

级 ， 针 对 所 见 图

案，找出了形成该

图案的关键部件所

在的位置。

• 我们达到了银牌等

级，加入了一张所

见图案的示意图。

• 我们达到了金牌等

级，用文字和图表

说明此项新设计如

何形成了我们所见

的图案。

好样的！接下来你要创作什么？ 

设计标准示例：  

设计必须......

设计应该......

设计可以...... 

打印照片并将所有的作

品照片贴在一张法律文

件纸或卡片纸上。


