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. % Kugghjul Naturvetepsp v Teknik och
Alder: 3-5 * For 2—4 barn = o * Att sfd/f/a?cf; aO;;
2 2 o
Detta set motiverar barn till att utforska matematik, naturvetenskap, teknik, 588 Y&pprl ’dn' na op bserverg och beskyjy,
konstruktion och design pé ett lekfullt satt. Ni kan anvanda setet for att skapa mb/e”'/58m'n3 ¢
roliga larsituationer dar barnen far agera designers och ingenjérer i sina egna \aamse\\e( Matt
temaparker. Inspirationskorten kan anvéndas fér att introducera aktiviteter enligt urra ——
forslagen nedan, att vagleda barnen i deras byggprocesser och inspirera dem sn
till att bygga utifran sin fantasi.
%* Utforska rérelse: Be barnen att Be barnen att sdga vad som kan méatas
beskriva sina favoritkaruseller eller i varje modell. J&mfér och uppskatta
karuseller de blir radda av att aka. vikt, avstand, pris o.s.v.
Diskutera dessa karusellers olika
rérelser. Utmana barnen att "bli %* Utforska rumsuppfattning och
ingenjoérer” genom att skapa egna kartlaggning: Diskutera olika omraden
attraktioner. som finns i en temapark. Fraga barnen
hur dessa omraden ar organiserade.
% Utforska orsak och verkan samt Be dem att bygga och arrangera
forutségelser: Be barnen att beskriva saddana platser i sin egen temapark.
spel de har sett pa tivolin eller i Uppmuntra barnen till att anvédnda
temaparker. Diskutera hur man spelar de numrerade klossarna for att visa
dessa lyckospel fér att vinna priser. besdkarna i vilken turordning platserna
Be barnen att bygga egna spel. kommer. Be dem sedan att ge
Uppmuntra dem till att skapa egna temaparken ett namn samt att rita en
regler och priser, samt be dem sedan karta éver den.
att spela spelet for att testa deras
design. %* Utforska rollek, uttrycksformer
och kreativitet: Diskutera olika
%* Utforska uppskattning och upptréddanden (t.ex. parader,
mattenheter: Be barnen att bygga en trollerishower, konserter o.s.v.) som
modell av ett lyckospel, en karusell eller kan forekomma i en temapark. Be
ett matstand for att sedan demonstrera barnen att bygga en scen och skapa
hur modellen fungerar. Diskutera olika ett upptrédande inklusive tillbehér,
Laddd ner typ?[ a(\j/ rtr:atctj ti!lktexerr?pl).'el g kostymer och sittplatser till publiken.
l'a'.m.rhand' avstand, hojd, vikt och langd.
'edninsen: En gron kantlinje pa "nSPiratior}Skort?t -mq”:j(?lr(irraern
WWW-LEG'C’ed“'cati0n'Comlprescmo|sup‘oort err:kgl)are byggmodell och en pla karl‘ltl'r::i:jneller som
- b a N A W. en mer utmanande konstruktlon.k:nabyggaS o

har samma farg pa kantlinjerna
samma gang.
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