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KODEEKSPRESSEN

Introduktion til lseringsvejledning

Hvem er materialets malgruppe?

Leeringsvejledningen til Kodeekspressen er beregnet til at hjeelpe paedagoger med at
udvikle barnenes forstéelse af forholdet mellem arsag og virkning og introducere dem

for programmeringskoncepter sdsom sekvenser, lokker og betingede udtryk. Ved hjeelp

af disse lektioner kan du understatte bernenes laering og hjeelpe dem med at udvikle
programmeringsevner som for eksempel problemlasning, programmeringsteenkning og brug
af digitale veerktgjer til at designe og udtrykke idéer. Samtidig udvikler de deres leese- og
skrivefeerdigheder og danskkundskaber.

Hvad kan materialet bruges til?

Seettet Kodeekspressen er udviklet til ferskolebern og anvender et relevant tema, der pa
naturlig méade involverer programmeringsevner. Nar bernene arbejder med seettet, vil de
rent intuitivt bruge programmeringsteenkning til at udvikle design og udtrykke idéer, mens de
bygger et tog og spor og placerer action-klodser for at pavirke togets adfeerd.

Leeringsvejledningen til Kodeekspressen indeholder sjove og engagerende muligheder

for at udforske programmeringsrelaterede koncepter i bernehgjde. Ved hjselp af
leeringsvejledningen kan du give engagerende programmeringslektioner, hvor bernene laerer
at teenke i digitale koncepter, mens de bygger spor i forskellige former. Vigtigst af alt vil de
fysiske og digitale lektioner hjeelpe barnene med at udvikle kompetencer i problemlasning
ved at forbedre deres kreativitet, samarbejdsevner og kommunikationsevner.

©2019 The LEGO Group.
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INTRODUKTION

Hvad indeholder materialet?

Kodeekspressen omfatter 234 klodser og felgende stottemateriale.

1. Et"Kom godt i gang"-aktivitetskort
Brug disse fem hurtige trin til at preesentere beornene for elementerne i ssettet, herunder
lokomotivet, togsporene og action-klodserne.

2. En introduktionsvejledning
En komplet oversigt over Kodeekspressen, appen, byggekortene samt oplysninger om,
hvordan togmotoren startes, og hvor leeringsvejledningen kan downloades.

3. En plakat med Kodeekspressen
En oversigt over, hvad action-klodserne ger, og inspiration til sammensaetning af
forskellige togspor.

4. Seks byggekort
Disse tosidede kort viser en reekke modeller til inspiration: de grenne kort viser enkle
modeller, mens de bla kort viser lidt svaerere modeller.

Derudover er det muligt at downloade appen Kodeekspressen gratis fra App Store og

# Download on the ‘
Google Flay. @& App Store ‘ }’ Google Play |

Hvordan nas leeringsmalene?

| hver lektion ferer strategiske spergsmal bernene gennem en proces, hvor de skal bruge
programmeringskoncepter og -evner, mens LEGO® DUPLO® byggeaktiviteterne understetter
deres kreativitet, nysgerrighed og udforskningslyst.

Leeringsvejledningen til Kodeekspressen omfatter fire lektioner, hvor man bruger det fysiske
saet, og fire app-baserede lektioner.

- De fysiske lektioner er beregnet til at hjeelpe bernene med at forsta de vigtigste
programmeringskoncepter i bernehgjde: sekvenser, lokker og betingede udtryk (hvis ..., s& ...).

* | de app-baserede lektioner bruger barnene den viden, de har faet i de fysiske lektioner, og
gver sig i brugen af disse evner pa en mere engagerende made. Her drejer det sig specifikt
om leeringsomraderne musik, figurer, rejser og matematik.
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Indholdsfortegnelsen omfatter en kort beskrivelse af de emner, der omhandles i hver lektion.
Lektionerne er maerket begynder, mellemniveau eller avanceret ud fra de evner og den viden,
der kreeves for at klare dem. Du er velkommen til at udvaelge og tilpasse lektioner til det, der
er mest relevant og passer bedst til dine ferskolebern. Minivideoerne i hver lektion giver et
godt overblik over den pageeldende lektion og kan gere det lettere for dig at forberede og
afholde lektionerne.

Lektionsstruktur

Hver lektion er opbygget som et naturligt leeringsflow, hvilket bidrager til gode
leeringsresultater. Faserne Inddragelse, Udforskning og Forklaring, der er de tre forste faser i
hver lektion, kan gennemgas samlet. Fordybelsesfasen er mere vanskelig og kan gennemfares
senere. | fasen Evaluering opsummeres de specifikke laeringsfaerdigheder, der behandles i
hver lektion.

Inddragelse

| inddragelsesfasen seetter fysisk leg, korte historier og diskussioner gang i bernenes
nysgerrighed og aktiverer den viden, de allerede har, mens de samtidig forberedes pé en
ny laeringsoplevelse.

Udforskning

| denne fase deltager bernene i en fysisk byggeaktivitet. Mens de bygger modeller af
personer, steder, ting og idéer, organiserer og gemmer de nye oplysninger, der er relateret til
disse byggerier.

Forklaring
| forklaringsfasen far bernene mulighed for at teenke over, hvad de har lavet, og for at tale om
og dele de erfaringer, de har faet i udforskningsfasen.

Fordybelse

Nye udfordringer i denne fase bygger pa de koncepter, bernene leerte tidligere i lektionen.
Disse ekstra aktiviteter giver bernene mulighed for at anvende deres nyvundne viden og
underbygge det, de her leert.

©2019 The LEGO Group.
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Evaluering

Ved udarbejdelsen af lektionerne til Kodeekspressen er retningslinjerne for naturvidenskab,
matematik og teknologi fra foreningen National Association for the Education of Young
Children (NAEYC) og principperne fra undervisningsprogrammerne Head Start og 21st Century
Early Learning skills (P21) blevet anvendt.

Indleeringsskemaet og P21-rammen giver en oversigt over de laeringsvaerdier, der henvises

til i denne leeringsvejledning. Leeringsmalene, der er angivet i slutningen af hver lektion,

kan bruges til at fastsld, om hvert barn udvikler de relevante feerdigheder og kompetencer.
Punkterne omhandler specifikke feerdigheder og kompetencer, der bruges eller praesenteres i
hver lektion.

©2019 The LEGO Group.

INTRODUKTION




LEKTIONER
S| s
INDL/ERINGS- 5 Iy £
2 7] ® ©
-g -g. E g = = [} GE,
sl s5]| 5|5
2Rl ]|Z|c] =
(NAEYC og Head Start) Begynder Mellemniveau Avanceret
v Teelle vha. talnavne og begynde at genkende antal ting i et saet
=
g Seette tal og begivenheder i raekkefolge (sekvenser)
i
=
g Udforske maling og begynde at bruge standardiserede og ikke-standardiserede
former for méling
Stille spergsmal om teknologirelaterede koncepter BN BN
0
% 8 Identificere forhold mellem arsag og virkning AN BN BN BN BN BN BN J
2
(©)
i
g & Foretage forudsigelser BN BN
i
(o=
E 8 Bruge strategier og planleegning til at lese problemer [ BN J
Z
Designe og udtrykke idéer med digitale/teknologiske veerktgjer (BN BN NN NN

Udtrykke tanker, idéer og meninger over for andre

Observere og beskrive

Genkende og saette navn pa folelser

Forsta andre personers folelser

UDVIKLING

Udtrykke egne tanker og felelser

DANSKKUNDSKABER, LASE-
OG SKRIVEFZARDIGHEDER

SOCIAL OG FOLELSESMASSIG

Forsta, hvordan egne handlinger kan pavirke andre

©2019 The LEGO Group.




=
LEKTIONER
S| s

. ol & X

LEARNING gl 2 sl Els|%|2]|es

L =g . 9 <) ] > ©

) o ! o = ()
I - (©) > (I = o =
@ - daekkes fuldt

€ - daekkes delvist Begynder Mellemniveau Avanceret
Kreativitet og innovation o000 |0 |OG |G |O | C
Kritisk taenkning og problemlgsning C ] d o|lo0ojOo6o|C|O®]|O
Kommunikation o000 |0 |G | OGO |OG|O
Samarbejde o000 |0 |G |G |O | C
Fleksibilitet og tilpasningsevne C | ¢ o|o0jO0 |0 |0 ]| O
Initiativ og selvstyring o0 | 0|0V | 0G| O0G|OG|O
Sociale og tvaerkulturelle fzerdigheder G|« oj|jo0 |0 |06 |0 | C
Produktivitet og ansvarlighed G| < o006 |06 |0 |O
Lederskab og ansvar LK q o o o o [ [
Leese- og skrivefeerdigheder samt mediekompetence ¢ d ¢cCj]Ccloe|o|o ]| O

Find flere oplysninger pa 21st Centurys Skills-hjemmesiden

©2019 The LEGO Group.




BEGYNDER - LEKTIONSPLAN

Begynder - Forste tur

For op til seks bern
Nedvendige materialer: Seettet Kodeekspressen (45025)
Ord i fokus: Action-klods, stop (som navneord), bestemmelsessted, mest, togstation, rejse

Inddragelse

Sperg bernene, om de nogensinde har kert med tog, metro eller letbane.

Hvor skulle de hen?

Forteel dem, at nu skal de lege futtog!

* Bed bernene stille sig op pa en rackke og placere haenderne péa skuldrene pa barnet foran.

« Forklar, at nér du siger "ga", skal de g& rundt i lokalet som et futtog, og nar du siger "redt lys",

skal de saenke farten og stoppe.
* Leg futtog et par gange.

Udforskning
* Bed hver gruppe veelge et byggekort og bygge en af de modeller, der er vist ude i siden.
* Bed bernene om sammen at bygge et spor med to ender, nér de er faerdige med at bygge.
- Serg for, at sporet er sa langt, at der er plads til togstationen og bestemmelsesstedet
(det anbefales at bruge otte skinneelementer).
« Start ved togstationen, og brug en LEGO® DUPLO® figur som passager.
* Forteel bernene, at passageren gerne vil pa fisketur pa havnen.
* Hvordan kan de na frem til havnen?

Tip: Bernene behover ikke at bygge det, de ser pa byggekortene. De kan bygge et hvilket som

helst bestemmelsessted, de har lyst til.

Fortsasttes >

©2019 The LEGO Group.

LARINGSMAL

Bornene skal:

+ Forsta, hvordan action-
kloder fungerer

+Forsta, hvordan de bruger de
forskellige slags klodser

*Bruge action-klodser til at
gennemfere opgaver

Se video
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BEGYNDER - LEKTIONSPLAN

Bernene vil sandsynligvis stoppe toget pa en af tre mader:

* Med hénden, hvilket de laerte under "Kom godt i gang"-aktiviteterne
* Med den rede action-klods

* Med den rede stop-klods

Forklaring

Vis de tre forskellige méader, de kan stoppe toget pa.

Tal med bernene om de rede action-klodser.

Stil spergsmal sdsom:

* Hvor mange rede action-klodser brugte 1?

* Hvor lagde | den eller de rede action-klodser, og hvorfor?
* Hvor stoppede toget?

Fordybelse
Fa bernene til at bygge et laengere spor og lave flere stop. ®
Gor dem interesserede i at bruge de grenne action-klodser pa sporet.

Stil spergsmal sdsom: ﬁ%ﬂ;'rl: & -
* Hvad sa |, da toget karte over de grenne klodser? — __-a;“g

* Hvordan kan vi hjeelpe toget med at komme tilbage til stationen?

Evaluering

Vurder, hvordan bernenes faerdigheder udvikler sig, ved at observere, om de ger falgende:
- Identificerer forhold mellem arsag og virkning

* Observerer og beskriver genstande og begivenheder

« Stiller spergsmal om koncepter relateret til naturvidenskab og teknologi

©2019 The LEGO Group. 10
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Begynder - Toglyd

For op til seks bern

Nedvendige materialer: Seettet Kodeekspressen (45025)

Ord i fokus: Naerme sig, fylde braendstof pa, tankstation, reagere, beskrive
Programmeringskoncept: Sekvenser — den rackkefelge, en computer udferer kommandoer i

Inddragelse

Sperg baernene, om de nogensinde har veeret pa en togstation.

Tal med bernene om, hvad de eventuelt har set.

Stil spergsmal sdsom:

* Hvordan vidste du, hvornar et tog neermede sig? (Toge udsender nogle gange en flgjtelyd for
at advare folk om, at de neermer sig).

+ Hvad fik toget til at kere? (Toge kerer pa forskellige slags breendstof som f.eks. tree,
elektricitet, diesel osv.).

Forteel dem, at nu skal de lege futtog igen!

Bed bernene stille sig op pa en reekke og placere heenderne pé skuldrene pé barnet foran,

ligesom de gjorde sidste gang.

Forklar dem, at nar du siger "gult lys", skal de lave en "fut fut"-lyd og ga rundt i lokalet.

Nar du siger "blat lys", betyder det, at toget skal have braendstof pa. De skal standse og lave en

"blop blop"-lyd for at fylde breendstof pa.

Tip: Hvis bernene er klar til en udfordring, kan du gere legen svaerere ved at tilfeje de rede og
grenne action-handlinger fra den futtogleg, de legede i den forrige begynderlektion.

Udforskning

Bed hver gruppe veelge et byggekort og bygge en af de modeller, der er vist ude i siden
(feks. et skovtursomrade, en tankstation og et tog).

Bed bernene om sammen at bygge et spor med to ender, nar de er feerdige med at bygge
(det anbefales at bruge otte skinneelementer).

Lad os starte toget!

Fortsasttes >

©2019 The LEGO Group.
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LARINGSMAL

Bernene skal:

+ Forsta, hvordan action-kloder fungerer

* Bruge action-klodser til at
gennemfere opgaver

- Definere togets rejse (saette i
raekkefolge — sekvenser)

Se video

11


https://legoeducation.videomarketingplatform.co/v.ihtml/player.html?token=3c27e07e816241876788cb38db18a1af&photo_id=35348141

OO
OO

OO0O0O0
OO0O0O0

Brug et par LEGO® DUPLO® figurer som passagerer.
Forteel bernene, at passagererne gerne vil fra skovtursomradet til tankstationen.
Hvordan kan de né frem til tankstationen?

Forklaring

Tal med bernene om action-klodserne.

Stil spergsmal sédsom:

* Hvor lagde | den eller de bla action-klodser, og hvorfor?

* Hvor lagde | den eller de gule action-klodser, og hvorfor? (Prev at forbinde det med
diskussionen i inddragelsesfasen — en flgjtelyd er en advarsel).

* Kan | beskrive togets rejse? (Dvs. toget startede fra ... og kerte forbi ... og stoppede ved ...).

Fordybelse

Fa bernene til at bygge et laengere spor og lave flere stop.

Ger dem interesserede i at bruge alle action-klodserne pa relevante steder.

Stil spergsmal sdsom:

* Hvad skete der, da toget kerte over den hvide klods?

* Teenk over, hvordan | placerede action-klodserne pa sporet og modellerne langs sporet. Kan |
beskrive togets rejse?

Den hvide action-klodser teender og slukker for togets lys. Udskriv tunnelbilledet, og placer
det over sporet (se et eksempel ude i siden). Placer de hvide action-klodser pa begge sider af
tunnelen, og bed barnene lsegge meerke til, hvad der sker, nar toget kerer gennem tunnelen.

Evaluering

Vurder, hvordan bernenes faerdigheder udvikler sig, ved at observere, om de ger falgende:
« Identificerer forhold mellem érsag og virkning

« Seetter tal og begivenheder i korrekt reckkefelge (sekvenser)

* Observerer og beskriver genstande og begivenheder

- Stiller spergsmal om naturvidenskabelige og teknologiske koncepter

©2019 The LEGO Group.
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Mellemniveau — O-formet spor — Lekker

For op til seks bern
Nodvendige materialer: Seettet Kodeekspressen (45025)
Ord i fokus: | lzbet af, dagligt, ugentligt, ofte, som regel

Programmeringskoncept: Lekker — gentagelse af en del af et program et bestemt antal
gange, indtil en proces er gennemfort

Inddragelse

Sperg bernene, om der er noget, de ger mange gange om dagen eller ugen (f.eks. berste
teender, gé i bad, rydde op pé deres veerelse).

Forteel bernene, at de skal de lege en anden leg!

Vis dem en sekvens med at hoppe, lebe, ga bagleens, danse, dreje rundt eller andre
handlinger i en cirkel.

Bed bernene kopiere, hvad du lige har gjort og gentage det (dvs. danne en lokke) mindst
to gange.

Tip: Begreens din lokke til en eller to handlinger, hvis der er tale om smé bern og begyndere.

Udforskning

Bed bernene om at saette buede og lige skinneelementer sammen til et O-formet spor
(det anbefales at bruge seks buede og fire lige elementer).

Bed vha. byggekortene bernene om at bygge to eller tre steder, de gerne vil besege med
toget (se et eksempel ude i siden).

Lad os tage pé udflugt!

Brug et par LEGO® DUPLO® figurer som passagerer.

Forteel bernene, at passagererne gerne vil pa skovtur i skoven og derefter besgge det
smukke slot.

Hvordan kan passagererne kere med toget til skoven og derefter til slottet?

Fortsasttes >

©2019 The LEGO Group.
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LARINGSMAL

Bornene skal:

« Forsta, hvordan det O-formede spor
bruges til at gentage sekvenser

*Veere i stand til at sammenligne
forskelligt formede spor og
deres anvendelse

Se video
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Tip: Husk bernene pé, at de skal bruge action-klodserne for at vaere sikre p4, at toget kan
stoppe ved hvert sted. F4 dem til at bruge de bla action-klodser til alle stop med drikkevarer,
vand eller braendstof.

Forklaring

Forteel bernene, at passagererne ned turen sa meget, at de gerne vil gentage den!

Tal med bernene om, hvordan de kan hjeelpe med at fa det til at ske.

Stil spergsmal sdsom:

+ Kan | hjeelpe passagererne med at tage den samme tur igen? Hvordan? (Det O-formede spor
danner lekker).

* Hvilke action-klodser vil | bruge, og hvorfor?

Fordybelse

Fa bernene til at bygge et spor med to ender ved siden af det O-formede spor.

Tal om forskellen pa de to typer spor.

Stil spergsmal sdsom:

+ Hvad er forskellen pa disse to slags spor?

« Vil  kunne gentage den samme rejse pé sporet med to ender? Hvorfor/hvorfor ikke?

Evaluering

Vurder, hvordan bernenes feerdigheder udvikler sig, ved at observere, om de ger felgende:
+ Observerer og beskriver genstande og begivenheder

- Stiller spergsmal om naturvidenskabelige og teknologiske koncepter

« Identificerer forhold mellem arsag og virkning

OO
OO
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MELLEMNIVEAU - LEKTIONSPLAN

Mellemniveau - Y-formet spor — Betingede udtryk
For op til seks bern

Bornene skal:

Nedvendige materialer: Seettet Kodeekspressen (45025) - Forsta, at det Y-formede spor giver
forskellige muligheder
Ord i fokus: "Hvis-sa"-udtryk, kondukter, signal, angive, sporskifte * Designe og optimere lgsninger

*Veere i stand til at sammenligne
forskelligt formede spor og deres

Programmeringskoncept: Betinget udtryk — "hvis-sa"-udtryk, der eendrer den méade, et anvendelse (dvs. sekvenser. lokker

program udferes pa og betingede udtryk)
Inddragelse
Forteel barnene, at de skal lege "farvebillet-legen". Veelg mindst tre steder i lokalet, der skal ’
veere "togstop”.
Y —

Lad bernene give dem navne efter deres yndlingssteder (f.eks. legeplads, forlystelsespark).
Placer forskelligt farvede klodser ved hvert stop, og brug klodser i samme farve som "billetter".
Du kan fungere som kondukteren og give barnene billetter, alt efter hvor de gerne vil hen.
Praesenter dem for "hvis-s&"-udtryk, nar du giver dem billetterne (f.eks. hvis du har en red billet,
sé& skal du til ...).

Bed bernene om at ga til deres bestemmelsessteder og kontrollere, om klodsen har samme
farve som deres "billet".

Se video

Udforskning
Nu skal bernene bygge deres egen farvebillet-leg!
Vis dem det Y-formede spor og sporet med et sporskifte.

Bed dem om at bygge et tilsvarende Y-formet spor og mindst to stop langs sporet (se et bz
eksempel ude i siden). @ e i
—EromegeseT

Forklar, at de skal bruge forskelligt farvede klodser til at angive de stop, de har bygget, ligesom
i den leg, de lige har leget.
Veelg et barn, som skal veere kondukter og udlevere klodser, der skal bruges som "togbilletter"

Fortsasttes >

©2019 The LEGO Group. 15
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Bed hvert barn sastte en LEGO® DUPLO® figur pa toget og sende den til det
bestemmelsessted, der passer til barnets "billet".
Husk at sperge hvert barn, hvor figuren skal hen.

Tip: Husk bernene pé, at de skal styre sporet ved at bevaege den rede omskifter pa sporet.
Husk dem ogsé pé at bruge deres action-klodser til at f4 toget til at stoppe. Brug begrebet
"hvis-sa", nar hvert barn far sin billet.

Forklaring

Fortael bernene, at toge udsender signaler for at angive, hvor de vil hen.

Forklar, at det ikke er s& meget anderledes end den made, de lige har brugt farvede billetter

pa til at forteelle, hvor de ville hen

Tal med bernene om, hvordan toge udsender signaler.

Stil spergsmal sdsom:

« Hvilke signaler kan tog udsende? (Lav en "fut fut"-lyd).

* Kan toge udsende signaler uden lyde? (Feks. ved at blinke med lygterne, udsende et
farvesignal eller med den méde, de er malet pa).

* Hvilken slags signal synes | er bedst? Hvorfor?

Fordybelse

Fa bernene til at bruge begge sporskifter til at bygge et spor med tre ender eller et

Q-formet spor.

Tal om logistikken ved at kere med et tog pa denne type spor.

Stil spergsmal sasom:

+ Hvordan vil | udsende signaler, nu hvor der er flere bestemmelsessteder?

» Hvordan vil | hjeelpe toget med at komme tilbage og kere til andre stop? (Med den
grenne action-klods).

Evaluering

Vurder, hvordan bernenes feerdigheder udvikler sig, ved at observere, om de ger falgende:
« Stiller spergsmal om naturvidenskabelige og teknologiske koncepter

* Observerer og beskriver ting og begivenheder

- Identificerer forhold mellem arsag og virkning

©2019 The LEGO Group.
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Mellemniveau - Figur — Kalorm

For op til fire bern
Nedvendige materialer: Seettet Kodeekspressen (45025), appen Kodeekspressen
Ord i fokus: Trist, vred, nys, tej, sund, borte-borte-tit-tit

Inddragelse
Laes historien om den lille kalorm for bernene:

Der var engang el kélorm, der elskede alle slags farver, og hendes tgj havde altid
mange farver. Hun gik i bernehave/skole ligesom jer! Det bedste, hun vidste at

lave i baernehaven, var gemmeleg, og hun elskede at spise sammen med sine
venner. Men nogle gange blev hun vred, fordi hun var treet efter at have leget i

lang tid. Den bedste méade at gere hende glad pé igen var at lade hende sove lidt.
Om vinteren blev kdlormen sommetider syg. De voksne i bernehaven passede godt

pa hende, terrede hendes naese og gav hende noget at drikke.

Tip: Tilpas gerne historien, sé bernene bedre kan relatere til den.

Fortsasttes >

©2019 The LEGO Group.
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LARINGSMAL

Bornene skal:

* Forsta, at funktionen for hver
action-klods kan aendres vha. appen

+Genkende og forsté
forskellige folelser

*Veere i stand til at bruge appen til at
lave historier

>

Y —

Se video
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MELLEMNIVEAU - LEKTIONSPLAN

Udforskning

Jeg vil gerne vide mere om den lille kalorm. Vil | ikke ogs&?

Lad os bygge hende!

Byg en kélorm og et togspor.

Foretag nu eksperimenter med appen.

Placer k&lormen pa sporet, og lad bernene udforske knappernes forskellige funktioner.
Placer en action-klods i hver farve pa sporet.

Lad bernene skiftes til at bruge appen til at styre kélormen.

Hvad sker der, nar kélormen passerer de forskellige action-klodser?

Forklaring

Tal med bernene om de felelser, de har set i appen.

Stil spergsmal sédsom:

* Hvilke felelser séa | pa kalormens ansigt?

« Hvorfor var hun trist, vred, glad eller legesyg?

+ Kan | lave noget med LEGO® klodser eller andre ting, der kan fa kalormen til at fole sig glad
eller munter?

Fordybelse

Fa bernene til at lave modeller, der passer til hver af kalormens folelser.

Seet alle modellerne sammen til en historie!

Tal med barnene om, hvordan man er en god ven.

Stil spergsmal sédsom:

* Nar vores venner er triste, hvordan kan vi sé hjeelpe dem med at blive glade igen?
+ Hvordan kan vi tage os af vores venner, nar de er syge?

* Hvordan kan | veere en god legekammerat eller ven?

©2019 The LEGO Group. 18
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Evaluering

Vurder, hvordan bernenes faerdigheder udvikler sig, ved at observere, om de ger falgende:
+ Udtrykker tanker, idéer og meninger over for andre

+ Designer og udtrykker idéer med digitale veerktojer og teknologi

« Identificerer forhold mellem arsag og virkning

« Forstar andre personers folelser

* Udtrykker deres tanker og felelser

+ Genkender og sastter navn pa folelser

« Forstér, hvordan deres handlinger pavirker andre

Flere idéer

Brug formatet i denne lektion til at udarbejde lektioner med Trolden og Robotten i appen.
Find pa dine egne historier om figurerne i inddragelsesfasen, og udforsk flere interessante
folelser med bernene.

©2019 The LEGO Group. 19
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Mellemniveau — Musik — Dyrekoncert
For op til fire bern

Bornene skal:

Nedvendige materialer: Seettet Kodeekspressen (45025), appen Kodeekspressen - Forsta, at funktionen for hver
action-klods kan aendres vha. appen

*Veere i stand til at genkende
forskellige dyrelyde

+Veere i stand til at komponere en
Inddragelse enkel melodi vha. digitale veerktajer

Sperg bernene, om de ved, hvilke lyde forskellige dyr laver.
F& dem til at preve at efterligne nogle af disse lyde.

Veelg en sang om dyr, som bgrnene kender, og syng og/eller dans til den.
Forteel bernene, at safaribussen er fuld af bern pa deres alder i dag.

De skal til en koncert, som skovens dyr holder!
Vil | gerne med og maede alle dyresangerne?

Ord i fokus: Dyrelyde, komponere, koncert, melodi, safari

Se video

Udforskning

Byg safaribussen og et togspor (det anbefales at bygge et O-formet spor).

Foretag nu eksperimenter med appen.

Placer safaribussen pé sporet, og lad bernene udforske knappernes forskellige funktioner.
Placer en action-klods i hver farve pa sporet.

Lad bernene skiftes til at bruge appen til at "kere" bussen.

Hvad sker der, nér bussen passerer de forskellige action-klodser?

Forklaring

Tal med barnene om de lyde, de lige har hert.

Stil spergsmal sédsom:

* Hvad herte |, nar bussen kerte over action-klodserne?

+ Kendte | de dyrelyde?

* Hvilke dyr herte 1? (Bed bernene om at bygge de dyr, de har naevnt).
Bed bernene om at saette hvert dyr ved siden af sin action-klods.
Brug appen til at se, om lyden passer til de dyr, de har bygget.

Fortsasttes >

©2019 The LEGO Group. 20
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Fordybelse

Nu skal I lave jeres egen dyrekoncert!

Bed barnene placere action-klodserne pé sporet i den raekkefelge, de har lyst til, for at
komponere deres egen musik!

Tal med bernene om deres komposition.

Sperg dem, hvad de gerne vil udtrykke med deres musik (f.eks. gleede, begejstring, godt vejr).
F& bernene til at synge og danse til deres musik.

Bamser og tilsvarende legetgj kan bruges som rekuvisitter i deres forestilling.

Evaluering

Vurder, hvordan bernenes feerdigheder udvikler sig, ved at observere, om de ger felgende:
« Stiller "hvad ville der ske, hvis"-spargsmal

- Identificerer forhold mellem arsag og virkning

* Foretager forudsigelser

« Seetter tal og begivenheder i korrekt reekkefolge (sekvenser)

* Designer og udtrykker idéer med digitale veerktgjer og teknologi

+ Udtrykker tanker, idéer og meninger over for andre

Flere idéer
Brug formatet i denne lektion til at udarbejde lektioner med Musikbandet i appen. Inddrag
forskellige instrumenter i inddragelsesfasen, og udforsk flere interessante lyde med bernene.

Hvis du vil afholde en mere udfordrende musiklektion, kan du preve Mester Jakob.
1. Underseg melodien for hver action-klods.

2. Placer action-klodserne i en reekkefalge (sekvens), der passer til sangen.

3. Komponer en ny sang ved at blande action-klodserne pa en ny méade.

g
g | i i
8|
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Avanceret — Rejse — Problemer pa vejen

For op til fire bern
Nedvendige materialer: Seettet Kodeekspressen (45025), appen Kodeekspressen
Ord i fokus: Huske, politibetjent, trafikskilt, potentiel, undga

Inddragelse

Tal med bernene om faerdselsregler.

Stil spergsmal sédsom:

* Kender i nogle feerdselsregler? Hvilke?

« Hvorfor skal vi felge faerdselsreglerne?

Forteel bernene, at alle skal felge feerdselsreglerne.

Forklar dem, at trafikskilte er en méde at fa folk til at huske reglerne pa.

Vis de fire trafikskilte fra seettet, og sperg bernene, om de kan geette, hvad de betyder.
Forteel dem, at de skal lege en leg!

Placer trafikskiltene rundt omkring i lokalet, og bed bernene lade som om, at de kerer hver
deres lyntog.

Forklar, at de skal seenke farten eller stoppe, nar de naermer sig afmeerkede omrader.

Lad som om, du er en politibetjent, der styrer trafikken, eller bed et af bernene om at gere det.

Udforskning

Bed hver gruppe barn veelge et byggekort og bygge den model, der er vist.

Bed bernene om at bygge et Y-formet spor sammen og placere deres modeller langs sporet.
Placer action-klodserne tilfeeldige steder pé sporet.

Foretag nu eksperimenter med appen.

Placer toget pé sporet, og lad bernene udforske knappernes forskellige funktioner.

Lad os starte toget!

Lad bernene skiftes til at bruge appen til at "kere" toget.

Hvad sker der, nér toget passerer de forskellige action-klodser?

Fortsasttes >

©2019 The LEGO Group.
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LARINGSMAL

Bornene skal:

+ Forst4, at funktionen for hver
action-klods kan aendres vha. appen

+ Forsta forskellige trafikskilte

*Veere i stand til at lase almindelige
problemer pa vejen
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Forklaring

Tal med bernene om de problemer, de har set i appen.

Stil spergsmal sdsom:

* Hvad sé |, nar toget kerte forbi de forskellige stop?

+ Hvordan vil | lase problemet?

* Hvilke trafikskilte skal | bruge for at lzse de forskellige problemer?

Fordybelse

Fa bernene til at lege og bruge alle trafikskiltene.

Sperg, om de kan komme i tanke om andre vigtige ting, man skal huske p4 for at faerdes
sikkert i trafikken.

Fa bernene til at lave deres egne trafikskilte eller modeller, der kan hjaelpe dem med at feerdes

sikkert i trafikken.
Bed dem placere deres kreationer langs sporet og forklare, hvorfor de placerede dem, hvor
de gjorde.

Evaluering

Vurder, hvordan bernenes feerdigheder udvikler sig, ved at observere, om de ger felgende:
* Identificerer forhold mellem &rsag og virkning

* Foretager forudsigelser

* Bruger strategier og planlaegning til at lese problemer

« Designer og udtrykker idéer med digitale veerktojer og teknologi

Flere idéer
Brug formatet i denne lektion til at udarbejde lektioner med Passagererne og De fire arstider

i appen. Tal om passagerernes tilbeher i inddragelsesfasen, og hvordan arstiderne skal se ud.

Udforsk flere interessante bestemmelsessteder med barnene.

©2019 The LEGO Group.
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Avanceret — Matematik — Afstand
For op til fire bern

Bornene skal:
* Forsta, hvordan man maler afstand
*Veere i stand til at

Nedvendige materialer: Seettet Kodeekspressen (45025), appen Kodeekspressen

Ord i fokus: Male, afstand, skridt, sammenligne, keretgjer, bakke sammenligne afstande
+Veere i stand til at udfere enkle
Inddragelse matematiske opgaver

Tal med bernene om afstand.
Stil spergsmal sédsom:

* Hvordan kom | herhen i dag? >
* Hvorfor tror |, at nogle mennesker gar eller cykler, mens andre tager bussen?

Har | lyst til at lege en leg?

Veelg to eller tre steder i lokalet, der skal veere "togstop".

Giv stoppene navne.

Bed bernene ga fra ét stop til det naeste og teelle, hvor mange skridt de har géet.

Sammenlign antal skridt mellem hvert stop.

Tal om, hvilken afstand der er den laengste, og hvorfor.

Se video

Udforskning

Bed bernene veelge byggekort og samarbejde om at bygge de viste modeller (der foreslés
tre modeller).

Bed dem om at bygge et spor med to ender og placere deres modeller langs sporet.

Foretag nu eksperimenter med appen.

Lad os starte toget!

Tal med bernene om, hvor mange tal de har set i appen. Kan de teelle fra det mindste tal til det
sterste tal?

Tryk pé hvert tal, og se, hvor langt toget kerer.

Bed bernene veelge det eller de tal, der vil fa toget til at n& neeste stop.

Tip: Serg for, at motoren er forbundet med appen, fer der eksperimenteres med de
forskellige tal.

Fortsasttes >
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Forklaring

Tal med bgrnene om afstand.

Stil spergsmal sdsom:

* Hvorfor bruger folk forskellige mader at komme frem pé, som f.eks. cykler, biler og fly?
* Hvornar tager folk flyet eller bussen?

* Hvornar gér eller cykler de?

Fordybelse

Fa bernene til at bygge flere stop og bestemme afstanden mellem dem.

Stil spergsmal sédsom:

* Hvilken afstand er den korteste/leengste mellem stoppene, og hvor lang er den?

+ Kan | beskrive togets rute? (Feks. det startede fra ..., stoppede eller kerte forbi .., og
endte ved ...).

Evaluering

Vurder, hvordan bearnenes faerdigheder udvikler sig, ved at observere, om de ger falgende:

* Teeller ved at bruge talnavne og begynder at genkende antal ting i et saet

« Seetter begivenheder i korrekt rackkefelge (sekvenser)

* Begynder at forstd og bruge standardiserede og ikke-standardiserede former for méling
* Designer og udtrykker idéer med digitale veerktajer og teknologi

* Bruger strategier og planleegning til at lase problemer

« Foretager forudsigelser

» Identificerer forhold mellem arsag og virkning

Flere idéer

Brug formatet i denne lektion til at arbejde med Laengere afstande og udforske flere tal
med bernene!

©2019 The LEGO Group.
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KODEEKSPRESSEN

45025 | 2-5 AR | FOR 3-6 BORN

Dette aktivitetskort hjeelper dig med at introducere seettet
Kodeekspressen for dine ferskolebern. Aktiviteterne er
designet til at gere bernene fortrolige med de unikke
elementer i seettet, som omfatter et tog og action-klodser.
Nar du har gennemfert nogle eller alle aktiviteter, kan du
downloade leerervejledningen, som indeholder mere
omfattende aktiviteter i forbindelse med tidlig kodning.

LAERINGSMAL

Tidlig natur/teknologi

+ Udforskning og brug af simpel teknologi
«Forstaelse af arsag og virkning
+Forudsigelser og observationer

+ Udvikling af programmeringsteenkning

+ Udvikling af rumlig teenkning

Download l2rervejledningen:
LEGOeducation.com/preschoolsupport

Fem trin til en god start:

1

Vis, hvordan man leegger togskinnerne. Lad
bernene udforske de forskellige former, som
skinner kan danne. Fa dem til at eksperimen-
tere med sporskifter og rede skinnestop.
Bed dem om at bygge et spor med tre eller
fire forskellige slutpunkter.

Fut-fut! Introducer toget. Vis, hvordan man
starter og stopper det, og lad derefter
bernene skiftes til at prove. Vis, hvordan man
far toget til at kere fra den ene ende af
sporet til den anden, sa alle kan prove.

Vis bernene, hvordan man placerer action-
klodserne langs sporet. Bed dem om at
leegge en af action-klodserne pa sporet og
start derefter toget. Fa dem til at beskrive,
hvad der sker, nar toget kerer hen over

LEGO and the LEGO logo are trademarks of the/sont des marques de commerce du/son marcas registradas de LEGO Group. ©2018 The LEGO Group. 20180221V1
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- Byggekortene giver inspiration til at hjeelpe
bernene med at bygge deres modeller.
Grenne kort — mindre udfordrende modeller.
Bla kort — mere udfordrende modeller.

- De kan ogsé designe og bygge deres egne
unikke modeller.

action-klodserne. Gentag dette for alle
action-klodserne, og lad derefter bernene
eksperimentere med klodserne i fri leg.

4 Vis bernene byggekortene et ad gangen, og

bed dem om at beskrive, hvad de ser. Sperg,
om de har veeret nogen af de steder, der er
vist pa kortene, og bed dem om at forteelle
om deres oplevelser. Fa bernene til at
arbejde sammen om at bygge mindst tre af
de steder, der er vist pa byggekortene.

Nu skal de samle alle elementerne! Bed
bernene om at placere deres modeller langs
sporet. Fa dem til at bruge toget og action-
klodserne til at transportere figurerne til og
fra de forskellige destinationer langs sporet.

education
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Less challenging More challenging

Einfach Anspruchsvoll
Moins difficile Plus difficile

Meno impegnativo Pits impegnativo
Més sencillo Més complicado

Menor desafio
Kevésbé nehéz

Zema sarezgitibas pakape
IRIRMERE

5 FEACD

MeHee cnoxHbie

Maior desafio
Nagyobb kihfvast jelent
Augsta sarezgtibas pakape

Bonee cnoxHsie

Push-and-Go Tekan-dan-Jalan

Push-And-Go Tolak dan Mula
Onloff leslegtiizslegt Push-and-Go oy CE =il Action Bricks Aktivitates Klucisi
Ein/Aus /% ledarbinasana pastumjot MiHepuvOHHbii AswraTene Funktionsbausteine BRIFA
Marchelarrét Hidup/mati Ha— —iLXEEHET ... Briques diaction Bata Aksi
Encendidolapagado  Buka/Tutup 1 Mattoncini multifunzione  Bata Tindakan
Ligado/Desligado /47 : Ladrillos de accion FryavrOvy
Belki BKABLIKA. B Pecas de Agdo AKTUBHbIE KyBUKI
. Interaktiv elemek
|
Motor Colour Sensor |
Moteur Color Sensor
Motore Farbsensor | |
Motors Capteur de couleur " |
Bl Capteur de couleurs [ |
-5 Sensore di colore
Devratens Sensor de color
_____________ Sensor de Cor Stop Change direction Refuel Light on/off Sound
Szinérzékels Anhalten Andern der Fahrtrichtung Auftanken Licht ein/aus Gerausche Teaching Material
Krasu sensors Arét Changement de direction Plein Lumiére allumée/éteinte Son Material far Erzieher
BEE Parada Cambia direzione Carburant Luce accesalspenta Suono 5
bl Pt Cambodesende  Ribomimento o Sontde BT
------------- S Apstasanas Mudar a direcao Repostaje Luz ligar/desligar Som que
A5t = e orecres pos g . Materiale didattico
Speaker Hangszoré e (s Iranyvaltas Reabastecer Fény kilbe Hang P
Berhenti Kustibas virziena maina  Uzemanyag feltoltés Gaismu ieslégéanalizslegsana  Skana
Lautsprecher  Skalrunis 1k 5 T AEETH Degvielas uzpilde THF/ i Material Didatico
Haut-parleur wEE g OcraHosKa Ubah arah i Lampu hidup/mati Suara Oktatasi anyagok
Altoparlante Pembesar Suara Gaisma Isi ulang 54 b A IA7 Bunyi Macibu materials
Altavoz 2 h— Licht AT A lsi Semula cseta i Eoz)
Coluna AvHamuk Lumiére Lampu Wz D 3syk YuebHble MaTepuansi
Luce 54 b 3anpaska
Luz Caer LEGOeducation.com/preschoolsupport LEGOeducation.com/preschoolsupport

Fény
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CODING EXPRESS PROGRAM EXPRESSZ
DIGI-ZUG ATRA PROGRAMMESANA
LEXPRESS DU CODAGE Fa7m® Fus5 IV A ey b

EXPRESSO DA PROGRAMAGCAO MPOrPAMMUPYEMBI SKCTPECC

tz) education 1S @ E2 © YouTube
_ LEGOeducation.com/preschoolsupport
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Denne side er beregnet til udskrivning pa A3-papir (420 x 297 mm)
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UDFORSKNING

Opbygge selvtillid
og gere idéer til
virkelighed
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education

Hjzelp foerskoleborn
med at udvikle vigtige
kompetencer.

LEGO® Education Preschool lasninger stimulerer
berns naturlige nysgerrighed efter at udforske

i feellesskab og leere gennem leg. Vores
forskolelasninger vil hjeelpe dig med at udvikle
bernenes feerdigheder pa felgende mader:

- give dem sociale kompetencer, sa de kan
samarbejde og kommunikere med verden
omkring sig

- give dem mulighed for at opdage deres egne evner
og tilegne sig grundleeggende livskompetencer

- opbygge afgerende kompetencer mhp.
skoleparathed med fokus pa fire vigtige
leeringsomrader, der er afgerende for udviklingen
i den tidlige barndom: Kreativ udforskning, Social
og felelsesmaessig udvikling, Grundleeggende
matematik, naturvidenskab og teknologiforstaelse,
Grundlzeggende danskkundskaber samt lzese-
og skrivefaerdigheder

Fa mere at vide ...

LEGOeducaGion.com
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https://www.instagram.com/legoeducation/
http://www.pinterest.com/LEGOeducation
https://www.facebook.com/LEGOeducationNorthAmerica
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