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CODING EXPRESS — KOLEJ NA KODOWANIE

Podrecznik nauczyciela - wprowadzenie

Dla kogo jest ten podrecznik?

.Coding Express — podrecznik nauczyciela” zostat przygotowany, aby pomaéc nauczycielom
przedszkolnym w wyjasnianiu dzieciom, na czym polegajg zwiazki przyczynowo-skutkowe
oraz w przedstawianiu pierwszych poje¢ z zakresu kodowania, takich jak sekwencje, petle

i instrukcje warunkowe. Dzieki tym zajeciom nauczyciel moze zapewni¢ dzieciom wsparcie

w procesie rozwijania wczesnych umiejetnosci kodowania, takich jak rozwigzywanie
problemdw, myslenie komputacyjne oraz uzywanie narzedzi cyfrowych do opracowywania

i realizowania pomystow. Dzieci rozwijaja takze kompetencje jezykowe i literackie.

Do czego stuzy zestaw?

Zestaw Coding Express stworzono z myslg o dzieciach przedszkolnych, a jego tematyka

w naturalny sposoéb stuzy do przekazywania podstawowej wiedzy z zakresu kodowania.
Podczas korzystania z zestawu dzieci budujg tory i pociag oraz odpowiednio uktadaja ptytki
funkcyjne, aby wptynac na ruch pociggu. Instynktownie wykorzystujg przy tym umiejetnosé
myslenia komputacyjnego, aby opracowywac projekty i realizowac pomysty.

Podrecznik nauczyciela zawiera zabawne i ciekawe pomysty na to, jak wprowadzi¢ pierwsze
pojecia z zakresu kodowania. Dzieki niemu nauczyciele moga poprowadzi¢ interesujace
zajecia z nauki kodowania, podczas ktérych dzieci bedg budowac tory kolejowe o réznych
ksztattach i mysle¢ w sposdb odpowiedni dla ucznidéw ery cyfrowej. Co najwazniejsze, zaréwno
zajecia o charakterze fizycznym, jak i te cyfrowe pomoga dzieciom w zdobyciu umiejetnosci
rozwigzywania problemoéw poprzez rozwiniecie ich kreatywnosci, zdolnosci wspdtpracy

oraz komunikaciji.

©2018 The LEGO Group.
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WPROWADZENIE

Co wchodzi w sktad zestawu? = 3 @ x%wumxmm
Zestaw Coding Express zawiera 234 klocki i wymienione ponizej materiaty pomocnicze. . Gty = a“

1. Karta z ¢wiczeniami wprowadzajacymi ,,Pierwsze kroki”
Pie¢ prostych krokdw umozliwiajacych przedstawienie dzieciom wyjatkowych elementdw
zestawu, w tym silnika pociagu, torow kolejowych i ptytek funkcyjnych.

2. Przewodnik
Kompletny opis zestawu Coding Express zawierajacy wyjasnienia na temat aplikacji, kart
z modelami, wtaczania silnika pociagu i sposobu pobrania Podrecznika nauczyciela.

3. Plakat Coding Express — kolej na kodowanie
Objasnienia na temat dziatania poszczegdlnych ptytek funkcyjnych oraz inspirujace pomysty
na to, jak utozyc tory kolejowe.

4. Szes¢ kart z modelami
Dwustronne karty przedstawiajace wiele inspirujacych modeli. Karty zielone zawieraja
prostsze modele, a karty niebieskie — nieco trudniejsze.

Dodatkowo mozna bezptatnie pobrac aplikacje Coding Express z App Store lub Google Play. ‘
# Download on the ‘ GET ITON
>
W jaki sposéb zestaw realizuje cele edukacyjne? & App Store Google Play )

W trakcie kazdych zaje¢ dzieciom zadaje sie strategiczne pytania, ktére prowadza je przez
caty proces nauki pierwszych pojec i umiejetnosci z zakresu kodowania, a ¢wiczenia
konstrukcyjne LEGO® DUPLO® pobudzajg ich kreatywnosc¢, ciekawosc i che¢ odkrywania
nowych rzeczy.

“Coding Express — podrecznik nauczyciela” zawiera opisy czterech zaje¢ z wykorzystaniem
fizycznego zestawu klockdw i czterech przeprowadzanych przy uzyciu aplikacii.

« Zajecia z wykorzystaniem samego zestawu majg pomoc dzieciom w zrozumieniu
podstawowych pojec z zakresu kodowania, takich jak: sekwencje, petle i instrukcje
warunkowe (,jesli..., to..”).

« Zajecia z uzyciem aplikacji majg za zadanie wykorzystanie wiedzy zdobytej przez
dzieci podczas zajec¢ z klockami i przec¢wiczenie jej w ciekawy sposdb, ze szczegdlnym
ukierunkowaniem na takie obszary nauki jak muzyka, emocje, podréze i matematyka.

OO
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Spis tresci stanowi krotki opis tego, o czym traktuje kazdy z tematow zajec. >
Wszystkie zajecia zostaty przypisane do jednego z nastepujacych poziomdw: poczatkujacy,
Sredniozaawansowany lub zaawansowany, w zaleznos$ci od poziomu wiedzy i umiejetnosci

potrzebnych do ich ukoriczenia. Zachecamy do swobodnego wyboru zajec i modyfikowania
ich w zaleznosci od potrzeb dzieci przedszkolnych. Do kazdych zaje¢ dotgczono krétki filmik,
ktoéry wyjasnia ich temat i pomaga nauczycielowi sie do nich przygotowac.

Obejrzyj film

Struktura zajec¢

Kazde zajecia podzielone sg zgodnie z rytmem naturalnego procesu uczenia sie, umozliwiajac
osigganie pozytywnych rezultatéw. Trzy pierwsze etapy zaje¢ to: zaangazowanie, odkrywanie,
wyjasnianie. Moga zostac¢ przeprowadzone podczas jednych zajec. Etap doskonalenia wymaga
od dzieci wiecej pracy i moze by¢ ukoriczony na kolejnych zajeciach. Etap podsumowania
okresla, jakie konkretne umiejetnosci zostaty prze¢wiczone podczas danych zajec.

Zaangazowanie

Podczas tego etapu dzieci biorg udziat w zabawach, stuchajg opowiesci i rozmawiaja.

Ma to na celu pobudzenie ich ciekawosci i wykorzystanie posiadanej wiedzy, jednoczesnie
przygotowujgc ich na nowe doswiadczenia.

Odkrywanie

Na tym etapie dzieci uczestniczg w ¢wiczeniach konstrukcyjnych. Budujg modele osdb,
miejsc, rzeczy i pojec, jednoczesnie porzadkujgc w gtowie nowo zdobyte informacje zwigzane
z budowlami i zapamietujac je.

Wyjasnianie
W trakcie tego etapu dzieci majg szanse porozmawiac i zastanowic¢ sig¢ nad tym, co zbudowaty,
a takze podzieli¢ sie swoimi spostrzezeniami zdobytymi na etapie odkrywania.

Doskonalenie

Na tym etapie dzieci, bazujgc na pojeciach, ktérych nauczyty sie podczas poprzednich etapow
zajec, podejmuja nowe wyzwania. Angazuja sie w ¢wiczenia o wyzszym stopniu trudnosci, ktére
umozliwiajg im zastosowanie nowo zdobytej wiedzy i utrwalenie jej.

©2018 The LEGO Group.
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Podsumowanie

Zajecia do zestawu Coding Express opracowano w oparciu o wytyczne w zakresie nauki,
matematyki i technologii okreslone przez organizacje National Association for the Education
of Young Children (NAEYC), program Head Start oraz projekt 21st Century Skills Early Year
Learning (stworzony przez organizacje P21).

Wartosci edukacyjne, do ktérych odwotuje sie niniejszy podrecznik dla nauczycieli,

opisano w tabeli rozwijania poszczegdlnych umiejetnosci oraz tabeli przedstawiajacej
kluczowe kompetencje okreslone w projekcie 21st Century Skills Early Learning. Lista celdw
umieszczona na koricu opisu kazdych zaje¢ moze pomdc w okresleniu, czy kazde dziecko
rozwija odpowiednie umiejetnosci. Punkty z listy odpowiadajg konkretnym umiejetnosciom,
ktdre byty ¢wiczone podczas zajec lub prezentowanym w ich trakcie informacjom.

©2018 The LEGO Group.
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Przywédztwo i odpowiedzialnoéé ¢ LK o o [ o [ [
Umiejetnosé postugiwania si¢ mediami i technologiami informacyjnymi ¢ ¢ ¢ L E o o o o

Aby uzyskac wiecej informacji, odwiedz witryne projektu 21st Century Skills.
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Poziom poczatkujacy — pierwsza podréz

Dla maks. 6 dzieci

Potrzebne materiaty: Zestaw Coding Express (45025)

POZIOM POCZATKUJACY

— PLAN ZAJEC

Stownictwo: ptytka funkcyjna, przystanek, cel, wiekszos$¢, stacja kolejowa, podréz

Zaangazowanie

Spytaj dzieci, czy kiedykolwiek jechaty pociggiem, metrem lub tramwajem.
Dokad sie udaty?

Powiedz dzieciom, ze beda bawic sie w pociag!

* Popros je, aby ustawity sie jedno za drugim i potozyty rece na ramionach osoby stojacej

przed nimi.

* Wyjasnij im, ze kiedy powiesz ,jedziemy”, maja za zadanie poruszac sie po catej sali jak
pociag, a kiedy powiesz ,czerwone $wiatto”, pocigg bedzie musiat zwolni¢ i zatrzymac sie.

+ Pobaw sie z dzie¢mi w te zabawe kilka razy.

Odkrywanie

* Popros kazda grupe, aby wybrata jedng karte z modelami i zbudowata jeden z modeli

przedstawionych na bocznym pasku.

+ Gdy dzieci skoniczg budowe wtasnych modeli, popros, aby wspdlnie zbudowaty tor kolejowy

o dwodch koricach.

+ Upewnij sie, ze tor jest wystarczajgco dtugi, aby mogt pomiescic stacje kolejowa i cel podrézy

(zalecamy uzycie o$miu elementdw toru).

* Rozpocznijcie podréz na stacji kolejowej i uzyjcie figurki LEGO® DUPLO® w roli pasazera.

* Powiedz dzieciom, ze pasazer chciatby potowic ryby w porcie.
* Spytaj, czy pomoga mu tam dotrzec?

Wskazowka: Dzieci nie muszag budowacé tego, co znajduje sie na kartach z modelami.

Moga zbudowac dowolny cel podrdzy.

©2018 The LEGO Group.
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CELE EDUKACYJNE

Dzieci naucza sie:

*rozumieg, jakie role petniag
ptytki funkcyjne,

* rozumied, w jaki sposdb
wykorzystywac rézne rodzaje klockow,

«uzywac ptytek funkcyjnych do
realizacji zadan.

Obejrzyj film
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POZIOM POCZATKUJACY
— PLAN ZAJEC

Dzieci prawdopodobnie zatrzymajg pociag, korzystajac z jednego z trzech sposobdw:
* recznie — tak, jak nauczylty sie podczas zabaw rozpoczynajacych lekcje,

+ za pomoca czerwonej ptytki funkcyjnej,

* za pomocg czerwonego klocka zatrzymujgcego na koricu toru.

Wyjasnianie

Pokaz dzieciom trzy rézne sposoby na zatrzymanie pociggu.
Porozmawiaj z nimi na temat czerwonych ptytek funkcyjnych.

Zadaj takie pytania jak:

* lle czerwonych ptytek funkcyjnych wykorzystaliscie?

+ Gdzie umiesciliscie czerwone ptytki funkcyjne i dlaczego akurat tam?
+ Gdzie zatrzymat sie pociag?

Doskonalenie
Zachec dzieci do zbudowania dtuzszego toru z wiekszg iloscig przystankow. ®
Namow je do uzycia na torach zielonych ptytek funkcyjnych.

Zadaj takie pytania jak: ﬁ%ﬂ;'rl: - e
+ Co zauwazyliscie, gdy pociag przejechat po zielonych ptytkach? — __-a;“g

+ Jak mozemy poméc pociggowi wréci¢ na stacje?

Podsumowanie

Ocern rozwéj umiejetnosci dzieci obserwujac, czy potrafia:

* rozpoznawac relacje przyczynowo-skutkowe,

+ obserwowac i opisywac przedmioty i wydarzenia,

+ zadawac pytania dotyczace pojec z zakresu nauki i technologii.

©2018 The LEGO Group. 10
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Poziom poczatkujacy — dzwiek pociagu

Dla maks. 6 dzieci
Potrzebne materiaty: Zestaw Coding Express (45025)
Stownictwo: zbliza¢ sie, zatankowad, stacja benzynowa, zareagowac, opisac

Pojecie z zakresu kodowania: sekwencja — kolejnos¢, w jakiej komputer wypetnia
poszczegdlne polecenia

Zaangazowanie

Spytaj dzieci, czy byty kiedys na dworcu kolejowym.

Porozmawiaj z nimi o tym, co mogty tam zobaczy¢.

Zadaj takie pytania jak:

- Skad wiedzieliscie, ze zbliza sie pociag? (Pociagi wydaja gwizd, aby ostrzec ludzi, gdy zblizaja
sie do stacji).

- Co sprawia, ze pociagi sie poruszaja? (Pociagi poruszaja sie za sprawa réznych zrédet energii,
takich jak: drewno, elektrycznos$é, benzyna itp.).

Powiedz dzieciom, ze znéw pobawig sie w pocigg!

Popros dzieci, zeby, tak jak ostatnim razem, ustawity sie jedno za drugim i potozyty rece na

ramionach osoby stojgcej przed nimi.

Wyjasnij im, ze kiedy powiesz ,zétte swiatto”, beda musiaty méwic ,ciuch ciuch” i chodzi¢ po klasie.

Kiedy powiesz ,niebieskie $wiatto”, bedzie to oznaczato, ze pociag potrzebuje paliwa oraz, ze

muszg sie zatrzymac i powiedzie¢ ,bul bul”, aby zatankowac.

Wskazowka: Jesli dzieci sa gotowe na wyzwanie, mozesz utrudnié nieco zabawe, dodajac polecenia
wykorzystywane juz na poprzedniej lekcji podczas zabawy w pociag — czerwone i zielone $wiatto.

Odkrywanie

Popros kazda grupe, aby wybrata jednag karte z modelami i zbudowata jeden z modeli
przedstawionych na bocznym pasku (np. miejsce na piknik, stacje benzynowa i pociag).
Gdy dzieci skoricza budowe wtasnych modeli, popros, aby wspdlnie zbudowaty tor kolejowy
o dwdch koricach (zalecamy uzycie oémiu elementéw toru).

A teraz wtgczmy pocigg!

Cigg dalszy >

©2018 The LEGO Group.

POZIOM POCZATKUJACY

— PLAN ZAJEC

CELE EDUKACYJNE

Dzieci naucza sie:
*rozumieg, jakie role petniag
ptytki funkcyjne,

«uzywac ptytek funkcyjnych do
realizacji zadan,

opisywac przebieg podrézy
pociagu (sekwencje).

Obejrzyj film

11
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POZIOM POCZATKUJACY

— PLAN ZAJEC
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Uzyj kilku figurek LEGO® DUPLO® w roli pasazerow.

Powiedz dzieciom, ze pasazerowie chcieliby wyruszy¢ z miejsca przeznaczonego na piknik
i dotrze¢ do stacji paliw.

Czy dzieci mogag pomadc im tam dotrzec?

Wyjasnianie

Porozmawiaj z dzie¢mi na temat ptytek funkcyjnych.

Zadaj takie pytania jak:

+ Gdzie umiescilicie niebieskie ptytki funkcyjne i dlaczego akurat tam?

+ Gdzie umiesciliscie zétte ptytki funkcyjne i dlaczego akurat tam?
(Sprébuj nawigza¢ do rozmowy przeprowadzonej na etapie zaangazowania; gwizd pociagu
symbolizuje ostrzezenie.)

+ Czy mozecie opisac przebieg podrézy pociagu? (np. ,Pociag wyruszyt z... minat... i zatrzymat sie...”)

Doskonalenie

Zachec dzieci do zbudowania dtuzszego toru z wigkszg iloscig przystankow.

Namow je, aby uzyty wszystkich ptytek funkcyjnych i umiescity je we wtasciwych miejscach.

Zadaj takie pytania jak:

+ Co sie stato, gdy pociag przejechat przez biata ptytke?

+ Zastanowcie sie nad tym, jak utozyliscie ptytki funkcyjne i modele wzdtuz toréow. Czy mozecie
opisac przebieg podrézy pociggu?

Biata ptytka funkcyjna wigcza i wytgcza $wiatta pociggu. Wydrukuj obrazek tunelu i ustaw go nad
torami (przyktadowe uzycie przedstawiono na bocznym pasku). Umiesc¢ biate ptytki funkcyjne po obu
stronach tunelu i popro$ dzieci, aby zaobserwowaty, co sie dzieje, gdy pociag przejezdza przez tunel.

Podsumowanie
Ocern rozwoj umiejetnosci dzieci obserwujac, czy potrafia: @
* rozpoznawac relacje przyczynowo-skutkowe,

+ porzadkowac liczby i wydarzenia w odpowiednie sekwencje,

* obserwowac i opisywac przedmioty i wydarzenia,

+ zadawac pytania dotyczace pojec z zakresu nauki i technologii.

OO0O0O0
OO0O0O0
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Poziom sredniozaawansowany
— tor w ksztatcie petli — petle

Dla maks. 6 dzieci
Potrzebne materiaty: Zestaw Coding Express (45025)
Stownictwo: podczas, codziennie, co tydzien, czesto, zazwyczaj

Pojecie z zakresu kodowania: Petla — powtarzanie tego samego fragmentu kodu
okreslong liczbe razy, az do ukoniczenia procesu

Zaangazowanie

Spytaj dzieci, czy jest cos, co robia wiele razy w ciggu dnia lub tygodnia (np. mycie zebdw,
prysznic, sprzatanie pokoju).

Powiedz dzieciom, ze zaraz sie pobawig w kolejng zabawe!

Pokaz im serie nastepujacych po sobie czynnosci wykonywanych w kole, takich jak: podskakiwanie
na jednej nodze, skakanie, bieganie, chodzenie do tytu, tariczenie, krecenie sie w kétko itp.
Popros dzieci, aby powtdrzyty wykonane przez Ciebie czynnosci w tej samej kolejnosci

(tj. aby powtdrzyty petle) co najmniej dwa razy.

Wskazéwka: Jesli w zabawie uczestnicza dzieci mtodsze lub dzieci na poziomie
poczatkujacym, stworz petle sktadajaca sie tylko z jednej lub dwdch czynnosci.

Odkrywanie

Popros dzieci, aby potaczyty ze soba zakrzywione i proste elementy toru i stworzyty tor

w ksztatcie petli (zalecamy uzycie szesciu zakrzywionych elementéw i czterech prostych).
Korzystajac z kart z modelami, popros dzieci, aby zbudowaty dwa lub trzy miejsca, ktére chciatyby
odwiedzi¢ podczas podrézy pociagiem (przyktadowe modele przedstawiono na bocznym pasku).
PojedZzmy na jednodniowag wycieczke!

Uzyj kilku figurek LEGO® DUPLO® w roli pasazerdw.

Powiedz dzieciom, ze pasazerowie chcieliby najpierw zrobic sobie piknik w lesie, a potem
zwiedzi¢ piekny zamek.

Czy dzieci moga pomadc im dojechac do lasu, a potem do zamku?

Cigg dalszy >
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CELE EDUKACYJNE

Dzieci naucza sie:

* rozumie¢ zastosowanie toru
w ksztatcie petli do powtarzajacych
sie czynnosci,

* poréwnywac ze sobg tory o réznych
ksztattach i ich zastosowanie.

Obejrzyj film
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Wskazoéwka: Przypomnij dzieciom o koniecznosci uzywania ptytek funkcyjnych, aby

miaty pewnosé, ze pociag zatrzyma sie w kazdym z wybranych miejsc. Zache¢ dzieci do
korzystania z niebieskich ptytek funkcyjnych, aby zatrzymac pociag i wypi¢ napdj, wode lub
zatankowac pociagg.

Wyjasnianie
Powiedz dzieciom, ze pasazerom tak bardzo spodobata sie podréz, ze chca sie udac w kolejna!
Razem z dzie¢mi zastandwcie sig, jak moga im w tym pomac.
Zadaj takie pytania jak:
+ Czy bedziecie potrafili pomdc pasazerom w odbyciu kolejnej podrézy? W jaki sposéb?
(Tor w ksztatcie petli tworzy petle).
« Ktérych ptytek funkcyjnych uzyjecie i dlaczego?

Doskonalenie

Zachec¢ dzieci, aby zbudowaty tor o dwéch koricach obok toru w ksztatcie petli.

Porozmawiaj z nimi o réznicach pomiedzy dwoma rodzajami toréw.

Zadaj takie pytania jak:

+ Jakie dostrzegacie réznice pomiedzy tymi dwoma rodzajami torow?

+ Czy bylibyscie w stanie powtorzy¢ te sama podrdz na torze o dwdch koricach?
Dlaczego tak lub dlaczego nie?

Podsumowanie

Ocerni rozwéj umiejetnosci dzieci obserwujac, czy potrafia:

» obserwowac i opisywac przedmioty i wydarzenia,

- zadawac pytania dotyczace pojec z zakresu nauki i technologii,
* rozpoznawac relacje przyczynowo-skutkowe.

OO
OO
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Poziom sredniozaawansowany
— rozwidlajacy sie tor — instrukcje warunkowe

Dla maks. 6 dzieci
Potrzebne materiaty: Zestaw Coding Express (45025)
Stownictwo: zdanie typu ,jezeli.., to..”, konduktor, sygnat, pokazad, zwrotnica

Pojecie z zakresu kodowania: Instrukcje warunkowe — zdania typu ,jezeli.., to..”, ktére
zmieniajg sposodb, w jaki kod jest realizowany

Zaangazowanie

Powiedz dzieciom, ze wezma udziat w zabawie w ,kolorowe bilety”. Wybierz trzy miejsca w sali,
ktore beda petni¢ funkcje przystankow.

Pozwdl dzieciom nazwac przystanki nazwami ich ulubionych miejsc (np. plac zabaw, park rozrywki).
Umiesc¢ na kazdym przystanku klocki w innym kolorze i uzyj tych samych kolorowych klockow
w roli ,biletow”.

Bedziesz odgrywac role konduktora, wreczajgc dzieciom odpowiedni bilet w zaleznosci od
miejsca, do ktérego chca sie udac.

Rozdajac bilety, wprowadz do zabawy zdania typu ,jezeli.., to..” (np.: ,Jezeli masz czerwony
bilet, to jedziesz do..”))

Popros dzieci, aby udaty sie do celdw swojej podrézy i sprawdz, czy kolor znajdujacych sie tam
klockow jest taki sam, jak kolor ich ,biletow”.

Odkrywanie

Teraz czas, aby dzieci same zbudowaty swojg wtasng zabawe w ,kolorowe bilety”.

Pokaz im rozwidlajgcy sie tor i tor ze zwrotnica.

Popros, aby zbudowaty podobny rozwidlajacy sie tor z co najmniej dwoma przystankami
wzdtuz toru (przyktad przedstawiono na bocznym pasku).

Wyjasnij dzieciom, ze musza uzy¢ réznych koloréw klockéw do oznaczenia zbudowanych przez
siebie przystankéw — tak jak w poprzedniej zabawie.

Wybierz jedno dziecko sposréd grupy, ktére bedzie odgrywato role konduktora, rozdajgc
innym dzieciom ,bilety” w formie klockdw.

Cigg dalszy >

©2018 The LEGO Group.

POZIOM SREDNIOZAAWANSOWANY
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CELE EDUKACYJNE

Dzieci naucza sie:

«rozumiec, ze rozwidlajacy sie tor
zapewnia dodatkowe opcje,

< opracowywac i ulepszac
rézne rozwigzania,

* poréwnywac ze sobag tory o réznych
ksztattach i ich zastosowanie
(tj. sekwencije, petle
i instrukcje warunkowe).

Obejrzyj film
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Popros kazde dziecko, aby umiescito w pociagu po jednej figurce LEGO® DUPLO®, wysytajac ja
do miejsca odpowiadajgcego kolorowi otrzymanego ,biletu”.
Pamietaj, aby spytac kazde dziecko o cel podrdzy figurki.

Wskazéwka: Przypomnij dzieciom, ze aby wtasciwie pokierowac pociagiem, beda musiaty
przestawiac na torze ustawienie czerwonej zwrotnicy. Niech pamietaja takze o korzystaniu
z ptytek funkecyjnych, gdy beda chciaty zatrzymac pociag. Uzywaj zdan typu ,jezeli..., to..”
przy kazdym dziecku, ktére otrzymato bilet.

Wyjasnianie

Powiedz dzieciom, ze pociagi dajg sygnaty, aby pokazac, dokad chca pojechac.

Wyjasnij im, ze one same robity przed chwilg w zabawie co$ podobnego —

uzywaty kolorowych biletéw, aby wskazac cel podrdzy.

Porozmawiaj z dzie¢mi na temat tego, w jaki sposob pociagi dajg sygnaty.

Zadaj takie pytania jak:

- Jakie sygnaty moga dawac pociagi? (Powiedz ,ciuch-ciuch”.)

« Czy pociagi moga dawac sygnaty bezgtosnie? (Np. mrugajac swiattami, dajac kolorowy
sygnat lub poprzez sposdb, w jaki sg ozdobione.)

« Jaki rodzaj sygnatu jest waszym zdaniem najlepszy? Dlaczego?

Doskonalenie

Zache¢ dzieci do wykorzystania obu zwrotnic w celu zbudowania toru o trzech zakoriczeniach

lub toru w ksztatcie litery ,Q”.

Wyttumacz im, w jaki sposdb prowadzi sie pociag po tego rodzaju torach.

Zadaj takie pytania jak:

* W jaki sposéb bedziecie teraz dawac sygnaty, gdy przybyto wam wiecej celdw podrézy?

* W jaki sposéb pomozecie pociggowi zawrdcic, aby mogt odwiedzi¢ pozostate przystanki?
(Za pomoca zielonej ptytki funkcyjnej).

Podsumowanie

Ocen rozwdj umiejetnosci dzieci obserwujac, czy potrafia:

+ zadawac pytania dotyczace pojec z zakresu nauki i technologii,
+ obserwowac i opisywac przedmioty i wydarzenia,

* rozpoznawac relacje przyczynowo-skutkowe.

©2018 The LEGO Group.
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Poziom sredniozaawansowany
— emocje — gasienica

Dla maks. 4 dzieci
Potrzebne materiaty: zestaw Coding Express (45025), aplikacja Coding Express

Stownictwo: smutny, zty, kichaé, ubieraé sie, zdrowy, ,a kuku”

Zaangazowanie
Przeczytaj dzieciom nastepujacag opowiesc¢ o gasienicy:

Byta sobie gasienica, ktéra uwielbiata wszystkie kolory i zawsze wktadata kolorowe
ubrania. Poszta do przedszkola, tak jak wy! W przedszkolu najbardziej lubita zabawe
w chowanego i jedzenie smakotykoéw z przyjaciotmi. Ale czasami, gdy byta bardzo
zmeczona po catym dniu zabawy, robito jej sie smutno. Aby ja rozweseli¢, pozwalano
jej sie troszeczke zdrzemnaé. Zima gasienica czasami chorowata. Jej nauczycielka

zawsze dobrze sie nig opiekowata, wycierajac jej nosek i dajgc wode do picia.

Wskazdéwka: Mozesz smiato zmodyfikowac historie tak, aby dzieci mogty sie z nig
bardziej utozsamiac.

Cigg dalszy >
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CELE EDUKACYJNE

Dzieci nauczg sie:

*rozumiec, ze poprzez aplikacje
mozna zmienia¢ dziatanie
ptytek funkcyjnych,

*rozpoznawac i rozumiec¢
rézne emocje,

* korzystac z aplikaciji, aby
tworzy¢ opowiesci.

Obejrzyj film
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Odkrywanie

Chcielibyscie, tak jak ja, dowiedzie¢ sie czegos wiecej o tej matej gasienicy?

Zbudujmy ja!

Zbudujcie gagsienice i tor kolejowy.

A teraz poeksperymentujcie z aplikacja.

Potdz gasienice na torze i pozwdl dzieciom wyprébowac w aplikacji rézne funkcje kazdego
z przyciskow.

Umiesc¢ na torze po jednej ptytce funkcyjnej kazdego koloru.

Popro$ dzieci, aby po kolei, korzystajac z aplikaciji, sterowaty gasienica.

Co sie dzieje, gdy gasienica przejezdza po poszczegdlnych ptytkach funkcyjnych?

Wyjasnianie

Porozmawiaj z dzie¢mi na temat emocji, jakie widziaty w aplikacji.

Zadaj takie pytania jak:

+ Jakie emocje widzieliscie na twarzy gasienicy?

* Dlaczego byta smutna, zta, wesota lub chetna do zabawy?

+ Czy mozecie stworzy¢ cos za pomoca klockéw LEGO® lub innych przedmiotdw, co rozweseli
gasienice lub jg uszczesliwi?

Doskonalenie

Zachec dzieci do zbudowania modeli, ktére beda odpowiadac poszczegdlnym
emocjom ggsienicy.

Potaczcie ze sobg wszystkie modele, aby stworzy¢ opowiesc!

Porozmawiaj z dzie¢mi o tym, co oznacza bycie dobrym przyjacielem.

Zadaj takie pytania jak:

+ Gdy nasi przyjaciele sg smutni, jak mozemy ich rozweseli¢?

* W jaki sposéb mozemy zaopiekowac sie naszymi przyjaciétmi, gdy sg chorzy?
+ Co sprawia, ze jestesmy dobrymi towarzyszami zabaw i przyjaciétmi?

©2018 The LEGO Group.
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Podsumowanie

Ocern rozwoj umiejetnosci dzieci obserwujac, czy potrafia:

+ dzieli¢ sie z innymi wtasnymi myslami, pomystami i opiniami,

* opracowywac i realizowa¢ pomysty za pomoca narzedzi cyfrowych i technologii,
* rozpoznawac relacje przyczynowo-skutkowe,

 rozumie¢ uczucia innych ludzi,

» wyrazac uczucia i mysli innych ludzi,

* rozpoznawacd i nazywac emocije,

* rozumied, jak postepowanie jednego cztowieka wptywa na zycie innych ludzi.

Wiecej pomystow

Przedstawiony przez nas format zaje¢ mozna zastosowac, wykorzystujac dostepne w aplikaciji
aktywnosci z trollem lub robotem. Stwdrz wiasne opowiesci o tych postaciach, ktére
przeczytasz dzieciom na etapie zaangazowania. Dzieki temu dzieci poznajg jeszcze wiecej
ciekawych emociji.

©2018 The LEGO Group. 19
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Poziom sredniozaawansowany
— muzyka — koncert zwierzat

Dla maks. 4 dzieci
Potrzebne materiaty: zestaw Coding Express (45025), aplikacja Coding Express
Stownictwo: odgtosy zwierzat, komponowac, koncert, melodia, safari

Zaangazowanie

Spytaj dzieci, czy znaja rézne odgtosy, jakie wydajg zwierzeta.

Popros je, aby wydaty niektére z tych dzwiekow.

Wybierz piosenke o zwierzetach, ktdra dzieci dobrze znajg i zaspiewaijcie ja illub zatariczcie do niej.
Powiedz dzieciom, ze autobus safari jest dzi$ peten przedszkolakdw.

Wszystkie dzieci jadg autobusem na koncert w wykonaniu lesnych zwierzat!

Czy chcielibyscie do nich dotaczyc¢ i poznac wszystkie Spiewajace zwierzeta?

Odkrywanie

Zbudujcie autobus safari i tor kolejowy (zalecamy tor w ksztatcie petli).

A teraz poeksperymentujcie z aplikacja.

Postaw autobus safari na torze i pozwdl dzieciom wyprobowac w aplikacji rézne funkcje kazdego
z przyciskoéw.

Umies$¢ na torze po jednej ptytce funkcyjnej kazdego koloru.

Popros dzieci, aby po kolei kierowaty autobusem, korzystajac z aplikaciji.

Co sie dzieje, gdy autobus przejezdza po poszczegdlnych ptytkach funkcyjnych?

Wyjasnianie
Porozmawiaj z dzie¢mi o dZzwiekach, ktdre wtasnie ustyszaty.
Zadaj takie pytania jak:
+ Co ustyszeliscie, gdy autobus przejezdzat przez ptytki funkcyjne?
* Czy znaliscie te odgtosy zwierzat?
- Jakie zwierzeta styszeliscie? (Popros dzieci, aby zbudowaty zwierzeta, ktdre wymienity).
Popros dzieci, aby umiescity kazde zwierze przy odpowiadajgcej mu ptytce funkcyjne;j.
Skorzystajcie z aplikaciji, aby sprawdzi¢, czy zbudowane przez dzieci
zwierzeta odpowiadajg zastyszanym dzwiekom.
Cigg dalszy >
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CELE EDUKACYJNE

Dzieci naucza sie:

«rozumieg, ze poprzez aplikacje
mozna zmieniac¢ dziatanie ptytek
funkcyjnych,

*rozpoznawac rézne dzwieki zwierzat,

*komponowac prosta melodie,
korzystajac z narzedzi cyfrowych.

Obejrzyj film
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Doskonalenie

A teraz stworzcie wiasny koncert zwierzat!

Popros dzieci, aby umiescity ptytki funkcyjne na torze w dowolnej kolejnosci i skomponowaty
wiasnag muzyke!

Porozmawiaj z dzie¢mi na temat ich utworu muzycznego.

Spytaj je, co chciatyby wyrazi¢ swoja muzyka (np. szczescie, podekscytowanie, tadng pogode).
Zache¢ dzieci, aby zaspiewaty i zatariczyty do wtasnego utworu muzycznego.

Pluszowe zwierzeta lub podobne zabawki moga im postuzyc za rekwizyty.

Podsumowanie

Ocen rozwdj umiejetnosci dzieci obserwujac, czy potrafia:

- zadawac pytania typu ,co by byto, gdyby”,

* rozpoznawac relacje przyczynowo-skutkowe,

+ dokonywac przewidywan,

* porzadkowac liczby i wydarzenia w odpowiednie sekwencje,

* opracowywac i realizowac¢ pomysty za pomoca narzedzi cyfrowych i technologii,
+ dzieli¢ sie z innymi wtasnymi mys$lami, pomystami i opiniami.

Wiecej pomystow

Przedstawiony przez nas format zaje¢ mozna zastosowac, wykorzystujac dostepne w aplikaciji
aktywnosci z zespotem muzycznym. W czasie rozmowy na etapie zaangazowania wspomnij
o réznych instrumentach. Dzieki temu dzieci poznaja jeszcze wiecej ciekawych dzwiekow.

Aby stworzy¢ nieco trudniejsze zajecia, skorzystaj z piosenki ,,Panie Janie”.

1. Sprawdzcie z dzie¢mi melodie kazdej ptytki funkcyjne;j.

2. Pouktadajcie ptytki funkcyjne we wiasciwej kolejnosci tak, aby pasowaty do piosenki.
3. Skomponujcie nowa piosenke, przestawiajac ptytki funkcyjne.
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Poziom zaawansowany — podréz
— ktopoty na drodze

Dla maks. 4 dzieci
Potrzebne materiaty: zestaw Coding Express (45025), aplikacja Coding Express
Stownictwo: przypominad, policjant, znak drogowy, potencjalny, unikac

Zaangazowanie

Porozmawiaj z dzie¢mi na temat przepiséw ruchu drogowego.

Zadaj takie pytania jak:

+ Czy znacie jakie$ przepisy ruchu drogowego? Czy mozecie je przytoczyc?

+ Dlaczego musimy przestrzegac przepiséw ruchu drogowego?

Powiedz dzieciom, ze wszyscy musimy przestrzegac przepisow ruchu drogowego.
Wyjasnij im, ze znaki drogowe sa jednym ze sposobdw, aby przypomnie¢ ludziom

o koniecznosci przestrzegania przepisow.

Pokaz dzieciom pie¢ znakéw drogowych z zestawu i spytaj, czy wiedzg, co oznaczaja.
Powiedz im, ze zaraz wezmag udziat w zabawie!

Poustawiaj znaki drogowe w sali i popro$ dzieci, aby udawaty, ze kazde z nich prowadzi swoj
wiasny, bardzo szybki pociag.

Wyijasnij im, ze zblizajgc sie do oznaczonych miejsc, powinny zwolni¢ i zatrzymac sie.
Petnij funkcje policjanta, ktdry kontroluje ruch lub popros o to jedno z dzieci.

Odkrywanie
Popro$ kazda grupe dzieci, aby wybraty jedna karte z modelami i Zbudowaty pokazany na niej model.
Nastepnie popros dzieci, aby wspdlnie zbudowaty rozwidlajacy sie tor i umiescity wzdtuz niego
swoje modele.
Umies¢ ptytki funkcyjne na torze w przypadkowo wybranych miejscach.
A teraz poeksperymentujcie z aplikacja.
Postaw pociag na torze i pozwdl dzieciom wyprébowac w aplikacji rézne funkcje kazdego
z przyciskow.
A teraz wtgczmy pocigg!
Popros dzieci, aby po kolei kierowaty pociagiem, korzystajac z aplikaciji.
Co sie dzieje, gdy pociag przejezdza po poszczegdlnych ptytkach funkcyjnych?
Cigg dalszy >
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CELE EDUKACYJNE

Dzieci nauczg sie:

*rozumiec, ze poprzez aplikacje
mozna zmieniac¢ dziatanie
ptytek funkcyjnych,

*rozumiec znaczenie réznych
znakow drogowych,

* rozwigzywac typowe problemy
na drodze.

Obejrzyj film
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Wyjasnianie

Porozmawiaj z dzie¢mi na temat problemow, ktére widziaty w aplikacji.

Zadaj takie pytania jak:

+ Co widzieliscie, gdy pociag przejezdzat przez kazdy z przystankow?

+ W jaki sposdb rozwigzecie ten problem?

* Ktdre ze znakéw drogowych bedg wam potrzebne do rozwigzania
poszczegdlnych problemdw?

Doskonalenie

Zachec dzieci do zabawy i korzystania ze wszystkich znakéw drogowych.

Spytaj je, czy sa jeszcze jakies inne rzeczy, o ktdrych musimy pamietac, aby bezpiecznie
poruszac sie po drodze.

Zache¢ dzieci do stworzenia wtasnych znakéw drogowych lub modeli, ktére pomoga im
bezpiecznie poruszac sie po drodze.

Popros, aby umiescity swoje budowle wzdtuz toru i wyjasnity, czemu wybraty akurat te miejsca.

Podsumowanie

Ocen rozwdj umiejetnosci dzieci obserwujac, czy potrafia:

* rozpoznawac relacje przyczynowo-skutkowe,

+ dokonywac przewidywan,

* rozwigzywac problemy za pomoca strategii i planowania,

* opracowywac i realizowac pomysty za pomoca narzedzi cyfrowych i technologii.

Wiecej pomystow

Przedstawiony przez nas format zaje¢ mozna zastosowac, wykorzystujac dostepne w aplikaciji
aktywnosci z pasazerami lub czterema porami roku. Porozmawiaj z dzie¢mi na etapie
zaangazowania o dodatkowych rzeczach, ktére powinni mie¢ ze sobg pasazerowie, i 0 tym,
jak powinny wygladac poszczegdlne pory roku. Dzigki temu dzieci poznajg jeszcze ciekawsze
cele podrozy.

©2018 The LEGO Group.
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Poziom zaawansowany — matematyka — odlegto$é
Dla maks. 4 dzieci

Dzieci naucza sie:

*rozumiec, w jaki sposdb mierzy
sie odlegtos¢,

Stownictwo: miara, odlegtosc, krok, porownywac, pojazdy, cofaé * poréwnywac ze sobg
rézne odlegtosci,

+wykonywac proste obliczenia.

Potrzebne materiaty: zestaw Coding Express (45025), aplikacja Coding Express

Zaangazowanie
Porozmawiaj z dzie¢mi na temat odlegtosci.
Zadaj takie pytania jak:
+ W jaki sposdb przybyliscie dzis do przedszkola?
+ Dlaczego waszym zdaniem niektdrzy ludzie chodza na piechote lub jezdzag na rowerze, a inni

korzystajg z autobusu?
Chcecie wzig¢ udziat w zabawie?
Wybierz dwa lub trzy miejsca w sali, ktdre beda petni¢ funkcje przystankdéw kolejowych.
Nazwijcie te przystanki.
Popros$ dzieci, aby przechodzity od jednego przystanku do kolejnego, liczac przy tym swoje kroki.
Poréwnaijcie liczbe krokow, ktdra trzeba przebyc, aby dotrzec¢ do kazdego z przystankdw.
Zastanowcie sie, ktdra z odlegtosci jest najdtuzsza i dlaczego.

Obejrzyj film

Odkrywanie

Popros dzieci, aby wybraty karty z modelami i wspdlnie zbudowaty pokazane na nich modele
(zaproponowano trzy modele).

Nastepnie popros je o zbudowanie toru o dwdch koricach i umieszczenie modeli wzdtuz niego.
Poeksperymentujcie z aplikacja.

A teraz wtgczmy pocigg!

Spytaj dzieci, ile liczb widziaty w aplikacji. Czy moga policzy¢ od najmniejszej liczby

do najwiekszej?

Nacisnij kazda z liczb, aby zobaczy¢, jakg odlegtos¢ przejedzie pociag.

Popros dzieci o wybranie odpowiedniej liczby lub liczb, ktére pomoga dojechac pociggowi do
poszczegdlnych stacji.

Wskazowka: Upewnij sig, ze silnik pociagu jest podtaczony do aplikaciji, zanim rozpoczniesz
eksperymenty z réznymi liczbami.

Cigg dalszy >

©2018 The LEGO Group. 24
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Wyjasnianie

Porozmawiaj z dzie¢mi na temat odlegtosci.

Zadaj takie pytania jak:

* Dlaczego ludzie uzywaja réznych pojazdéw, takich jak: rowery, samochody lub samoloty?
+ Kiedy ludzie korzystajg z samolotéw lub autobusoéw?

* Kiedy ida pieszo lub jadg na rowerze?

Doskonalenie

Zachecd dzieci, aby zbudowaty wieksza licze przystankéw i same ustality odlegtosci miedzy nimi.

Zadaj takie pytania jak:

* Ktdra z odlegtosci miedzy przystankami jest najkrotsza/najdtuzsza?

+ Czy mozecie opisac droge przejazdu pociagu? (Np. ,Pociag ruszyt z.., zatrzymat sie przy lub
minat... i skoriczyt trase...”)

Podsumowanie

Ocern rozwéj umiejetnosci dzieci obserwujac, czy potrafia:

* liczy¢ przy uzyciu nazw liczb i dokonywac pierwszych préb rozpoznawania liczby
przedmiotéw w zbiorze,

« porzadkowac wydarzenia w odpowiednie sekwencje,

* rozumie¢ podstawy wykorzystywania standardowych i niestandardowych form pomiaru,

+ opracowywac i realizowac pomysty za pomoca narzedzi cyfrowych i technologii,

* rozwigzywac problemy za pomocga strategii i planowania,

+ dokonywac przewidywan,

* rozpoznawac relacje przyczynowo-skutkowe.

Wiecej pomystow
Przedstawiony przez nas format zaje¢ mozna takze wykorzystac, tworzac zajecia z dtuzszymi
odlegtosciami. Dzieki temu dzieci poznajg jeszcze wiecej liczb.
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CODING EXPRESS

45025 | AGES 2-5 | FOR 3-6 CHILDREN

This Getting Started activity card will help you introduce
the Coding Express set to your preschoolers. The
activities are designed to familiarize children with the
unique elements of the set, which include a train engine
and action bricks. After completing some or all of these
activities, you can download the Teacher Guide for more
in-depth activities related to early coding skills.

_"'—'_‘_A T — -m
LEARNING OBJECTIVES

Early Technology & Science

+Exploring and using simple
technology

*Understanding cause and effect

*Making predictions and observations

+ Developing computational thinking

+ Developing spatial thinking

Download Ghe teacher guide:
LEGOeducation.com/preschoolsupport

Five steps to a great start:

1

Demonstrate how to lay the track pieces.
Let the children discover the different
shapes the tracks can make. Encourage
them to experiment with the track switches
and red rail stoppers. Have them build a
track with three or four different end points.

Choo-choo! Introduce the train engine.
Demonstrate how to start and stop the
engine, then have each child take a turn
starting and stopping it. Show them how to
move the engine from one end of the track
to the other so that everyone can have a
turn.

Show the children how to position the action
bricks along the train track. Ask them to lay
one of the action bricks on the track and
then start the engine. Have them describe

LEGO and the LEGO logo are trademarks of the/sont des marques de commerce du/son marcas registradas de LEGO Group. ©2018 The LEGO Group. 20180221V1
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+The building cards provide inspiration to help
the children build their models.
Green cards - less challenging models.
Blue cards — more challenging models.

+They can also design and build their own
unique models.

what they observe when the engine goes
over the action bricks. Repeat this for all of
the action bricks and then let the children
experiment with the bricks in free play.

Show the children the building cards one at
atime and ask them to describe what they
see. Ask whether they have been to any of
the places shown on the cards and to
recount their experiences. Have the children
work together to build at least three of the
places shown on the building cards.

Now put all of the pieces together! Ask

the children to place their models along the
track. Encourage them to use the engine
and the action bricks to transport figures to
and from the different destinations along
the track.

education
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education CODING EXPRESS INTRODUCTION GUIDE
—_— — DIGI-ZUG KURZANLEITUNG
LEXPRESS DU CODAGE GUIDE D'INTRODUCTION
EXPRESSO DA PROGRAMACAO  GUIDA INTRODUTTIVA
0000 | PROGRAM EXPRESSZ GUIA DE INTRODUCCION
OOOO | ATRA PROGRAMMESANA GUIA INTRODUTORIO
RERSRNAF BEVEZETO UTMUTATO
27118 7\ 7 MA 7L IEPAZISANAS CELVEDIS
IKCMPECC b A&
WAHAE
BBOAHOE PYKOBOACTBO

0000 45025

0000

00
00
00
oo
PROFESSIONAL DEVELOPMENT DESENVOLVIMENTO PROFISSIONAL
BERUFLICHE FORTBILDUNG SZAKMAI FEJLODES
DEVELOPPEMENT PROFESSIONNEL PROFESIONALA ATTISTIBA
PERFECTIONNEMENT PROFESSIONNEL % il
SVILUPPO PROFESSIONALE PISEF IR
DESARROLLO PROFESIONAL MPO®ECCHOHANLHOE PASBUATUE
Follow us on...
Folgen Sie uns auf ..
Suivez-nous sur...
Seguici su...
Siguenos en...
Siga-nos em...
Kavessen benniinket...
Sekojiet mums...
ERERAN. ...
V=YX NATAT:
ChenuTe 3a HOBOCTAMM...
LEGOeducation.com/preschoolsupport LEGOeducation.com

LEGO and the LEGO logo are trademarks of thefsont des meraues

D El © ® E1 DYouTube
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Less challenging More challenging

Einfach Anspruchsvoll
Moins difficile Plus difficile

Meno impegnativo Pits impegnativo
Més sencillo Més complicado

Menor desafio
Kevésbé nehéz

Zema sarezgitibas pakape
IRIRMERE

5 FEACD

MeHee cnoxHbie

Maior desafio
Nagyobb kihfvast jelent
Augsta sarezgtibas pakape

Bonee cnoxHsie

Push-and-Go Tekan-dan-Jalan

Push-And-Go Tolak dan Mula
Onloff leslegtiizslegt Push-and-Go oy CE =il Action Bricks Aktivitates Klucisi
Ein/Aus /% ledarbinasana pastumjot MiHepuvOHHbii AswraTene Funktionsbausteine BRIFA
Marchelarrét Hidup/mati Ha— —iLXEEHET ... Briques diaction Bata Aksi
Encendidolapagado  Buka/Tutup 1 Mattoncini multifunzione  Bata Tindakan
Ligado/Desligado /47 : Ladrillos de accion FryavrOvy
Belki BKABLIKA. B Pecas de Agdo AKTUBHbIE KyBUKI
. Interaktiv elemek
|
Motor Colour Sensor |
Moteur Color Sensor
Motore Farbsensor | |
Motors Capteur de couleur " |
Bl Capteur de couleurs [ |
-5 Sensore di colore
Devratens Sensor de color
_____________ Sensor de Cor Stop Change direction Refuel Light on/off Sound
Szinérzékels Anhalten Andern der Fahrtrichtung Auftanken Licht ein/aus Gerausche Teaching Material
Krasu sensors Arét Changement de direction Plein Lumiére allumée/éteinte Son Material far Erzieher
BEE Parada Cambia direzione Carburant Luce accesalspenta Suono 5
bl Pt Cambodesende  Ribomimento o Sontde BT
------------- S Apstasanas Mudar a direcao Repostaje Luz ligar/desligar Som que
A5t = e orecres pos g . Materiale didattico
Speaker Hangszoré e (s Iranyvaltas Reabastecer Fény kilbe Hang P
Berhenti Kustibas virziena maina  Uzemanyag feltoltés Gaismu ieslégéanalizslegsana  Skana
Lautsprecher  Skalrunis 1k 5 T AEETH Degvielas uzpilde THF/ i Material Didatico
Haut-parleur wEE g OcraHosKa Ubah arah i Lampu hidup/mati Suara Oktatasi anyagok
Altoparlante Pembesar Suara Gaisma Isi ulang 54 b A IA7 Bunyi Macibu materials
Altavoz 2 h— Licht AT A lsi Semula cseta i Eoz)
Coluna AvHamuk Lumiére Lampu Wz D 3syk YuebHble MaTepuansi
Luce 54 b 3anpaska
Luz Caer LEGOeducation.com/preschoolsupport LEGOeducation.com/preschoolsupport

Fény
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CODING EXPRESS PROGRAM EXPRESSZ
DIGI-ZUG ATRA PROGRAMMESANA
LEXPRESS DU CODAGE Fa7m® Fus5 IV A ey b

EXPRESSO DA PROGRAMAGCAO MPOrPAMMUPYEMBI SKCTPECC

tz) education 1S @ E2 © YouTube
_ LEGOeducation.com/preschoolsupport
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Strona do wydruku na papierze o rozmiarze A3 (420 x 297 mm)

©2018 The LEGO Group. 36
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Kliknij obraz, aby zamkna¢ strone
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Kliknij obraz, aby zamkna¢ strone
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ZDETERMINOWANY

TWORCZE
POSZUKIWANIA

Budowanie pewnosci
siebie i realizowanie
pomystéw

LEGOeducation.com

L
LEGO, the LEGO logo and DUPLO are trademarks of the LEGO Group. n | O '
©2018 The LEGO Group. 20180207V2
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Pomoéz dzieciom
przedszkolnym w rozwinieciu
waznych umiejetnosci

Rozwiazania LEGO® Education dla przedszkoli
pobudzaja naturalna ciekawos¢ dzieci do wspdlnego
poznawania swiata i nauki poprzez zabawe. Oferowane

rozwigzania dla przedszkoli pomoga w rozwoju Twoich
przedszkolakéw w nastepujacy sposoéb:

- dajac im odpowiednie umiejetnosci spoteczne
potrzebne do tego, aby porozumiewac sie
i wspotpracowac z otaczajgcym ich swiatem;

— pozwalajac im na odkrywanie wtasnych
zdolnosci i zdobywanie podstawowych
kompetencji zyciowych;

— pomagajac w opanowaniu kluczowych umiejetnosci
potrzebnych w szkole, skupiajacych sie wokét
czterech najwazniejszych obszaréw wczesnego
rozwoju dziecka: twérczych poszukiwan, rozwoju
spoteczno-emocjonalnego, podstaw matematyki
i nauki oraz umiejetnosci jezykowych i literackich.

Dowiedz sie wiecej...

LEGOeducaGion.com


https://www.instagram.com/legoeducation/
http://www.pinterest.com/LEGOeducation
https://www.facebook.com/LEGOeducationNorthAmerica
https://twitter.com/LEGO_Education

