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简介

Robot Educator – 简介

LEGO® Education 很荣幸能为您提供 Robot Educator – 这是一套既有趣又系统化的教程
活动，可帮助您了解 LEGO MINDSTORMS® Education EV3。

面向的群体
对于希望使用 LEGO MINDSTORMS Education 进行学习或授课的学生和教师而言，Robot 
Educator 是一款宝贵的工具。Robot Educator 是针对 EV3 编程语言和机器人套装零件的
学习指南。

无论之前有怎样的编程或构建经验，颇具吸引力和激励性的 Robot Educator 学习工具都会
使每个人可立刻进行构建、编程和实验。

所起的作用
无论您希望达到什么目标，Robot Educator 都是了解 LEGO MINDSTORMS Education EV3 
软件和硬件基本知识的绝佳途径。它通过系统的教程对您提供指导和支持，并锻炼您的构
建和编程技能（从基本知识到更高级别的主题）。

包含的内容
45544 – LEGO® MINDSTORMS® Education EV3 基础集合
LEGO MINDSTORMS Education 基础套装包含智能的 EV3 控制器、1个中型电机、2个大
型电机、1个陀螺仪传感器、1个超声波传感器、1个颜色传感器、2个触动传感器和一大组精
选的 LEGO 零件。全部541个零件都在提供的零件概览中列出，以便于识别和管理。

利用构建指南来组合零件，可创造强大、智能且有趣的机器人。通过这这一大组精选的零
件，可以构造、修改和个性化机器人，并用与各种实验。
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LEGO® MINDSTORMS® Education EV3 软件
LEGO® MINDSTORMS® Education EV3 软件包含完整的图形编程语言、数据采集环境和集
成内容编辑器。借助高度直观的界面，该软件更为您和您的学生营造出友善的用户体验。

48个颇具吸引力和激励性的多媒体教程会使您的学生尽可能以最佳状态入门。这些教程包括：

•  EV3 机器人的多个模型动画
•  帮助在程序与机器人行为之间建立联系的交互动画
•  16个模块化构建指南
•  测试学生对教程的理解并帮助巩固学习成果的“修改”任务
•  指向相关帮助文本和用户指南主题的链接
•  针对忙碌的教师提供提示和简单的示例解决方案

Robot Educator 包含以下类别：

基本知识
了解如何控制驱动基座及基于来自各种传感器的输入触发事件。

基本知识进阶
掌握更复杂主题的基础，如程序循环、切换、多切换、排列和数据线。

硬件
熟练智能 EV3 控制器以及各种传感器和电机。

数据采集
掌握各种数据采集概念，如实时和远程数据采集、图形编程和数据设置计算。

工具
学习如何使用附带的各种工具。

Robot Educator

Robot Educator 概述

请参见第16页。
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基本知识

配置模块

直线移动

曲线移动

槽移动

移动物体

在线条上停止

在一定角度后停止

在某个物体处停止

控制器编程

基本知识进阶

多任务

循环

切换

多种切换

数据线

随机

传感器模块

文本

范围

初级数学

陀螺仪速率

比较

变量

颜色传感器 – 校准

消息传递

逻辑

高级数学

排列

硬件

控制器声音

控制器状态灯

控制器显示

控制器按钮

大型电机

中型电机

触动传感器

陀螺仪传感器

颜色传感器 – 颜色

颜色传感器 – 光线

超声波传感器

数据采集

示波器

实时数据采集

远程数据采集

控制器数据采集

自主数据采集

数据设置计算

图形编程

工具

声音编辑器

我的模块

图像编辑器

Robot Educator 概述
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入门步骤

1.		观看“快速入门”视频。编程和编程概述是针对大多数用户的推荐内容，不过我们建议观
看所有“快速入门”视频以便很好地了解 LEGO® MINDSTORMS® Education 软件的功能。

2.		完成“基本知识”类别中的配置模块教程。此教程说明如何配置编程模块 – 一个在其他
教程中普遍使用的基本概念。

3.		选择适合您需要的方案，并选择希望学生作为起点的教程（请参见本简介后面部分中
的“建议的课程规划方案”）。试用其中一些教程以熟悉此方案。

4.		确保每台学生计算机都预先安装了学生版的 LEGO MINDSTORMS Education EV3 软件。
有关安装说明，请参阅 readme.txt 文件。可以在软件顶部栏中查看所安装的版本。

5.		确保每个 EV3 控制器都具有最新固件且已充满电。

6.		学生应了解套装中各个元件的关联，这十分重要。讨论关键硬件组件的命名和基本功
能，并建立一组零件管理制度。

针对与 LEGO MINDSTORMS EV3 硬件相关的所有方面，都可在用户指南中找到相关内容。

在每个教程中为学生提供了帮助文本链接。

固件升级



LEGO, the LEGO logo and MINDSTORMS are trademarks of the/sont des marques de commerce de/son marcas registradas
de LEGO Group. ©2013 The LEGO Group. 062615.

4

简介

课堂管理提示

所需时间

教程
完成每个教程所花的时间取决于多个因素，包括复杂程度、学生年龄以及学生在 LEGO® 
MINDSTORMS® 和教程中涉及概念方面的经验。因此，以下估计基于以前没有 LEGO 以下
估算以前没有使用过 LEGO MINDSTORMS 经验的一般学生在完成以下每个类别中的教程
所需花费的时间。

类别

基本知识

基本知识进阶

硬件

数据采集

工具

20

35

20

20

15

估计完成时间*
（分钟）

*这些时间中不包括模型的构建（这对于完成教程是必需的）。对于需要驱动基座的教程，
增加大约20分钟，而对于需要 EV3 控制器的教程，增加大约10分钟。

基于上面列出的计时，学生应该能够在45分钟的课时内完成第一个基于驱动的教程。
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课堂管理提示

内容编辑器

自定义教程
通过集成内容编辑器可以自定义随 Robot Educator 提供的教程，以便创建自己的差异化课
程集合。可通过以下几种方式对教程进行客制化：

•  改写文本以更好地符合学生的阅读能力
•  添加与学生更相关的图像
•  添加其他任务给快速完成教程任务的小组其他挑战

为了确保不会覆盖随 LEGO® MINDSTORMS® Education 软件提供的教程，进行的任何更改都
会保存为新教程。原始教程中包含的所有文件也会包含在新项目文件中，您随后可以根据需
要与学生共享该文件（例如在网络共享驱动器上）。

学生记录工具
内容编辑器还允许学生在演练每个教程时记录其进度和成果。学生可使用内容编辑器进行
以下操作：

•  编写其工作过程的完整描述
•  插入自己的页面
•  添加其运行中的机器人的图像和视频
•  与其他学生共享其独特项目

有关内容编辑器的更多信息，请观看内容编辑器“快速入门”视频。
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建议的课程规划方案
可通过许多方式来利用 Robot Educator 实现您的特定教学目标。在以下页面中，我们为您提
供了五个课程规划方案，您可以根据这些课程方案重新调整提供给不同群体的学生学习。

机器人基本知识
此方案的目标是为学生提供操作组成 LEGO® MINDSTORMS® Education EV3 软件和 Robot 
Educator 内容包的硬件和软件组件所需的知识。

首先，让学生观看与编程相关的“快速入门”视频，以熟悉软件界面。接下来，引导他们
完成 Robot Educator 内容包的“基本知识”类别中的配置模块教程。然后，通过让学生完
成“基本知识”类别中的其余八个教程，来提高他们进行驱动的技能，并让他们熟悉各种
传感器。

为了使学生可以创建更复杂的程序，需要让他们完成“基本知识进阶”类别中的多任务、
循环、切换和多切换教程。

机器人基本知识

请参见下一页。
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机器人基本知识

“快速入门”视频

编程

编程概述

数据采集

数据采集概述

内容编辑器

教师的内容编辑器

基本知识

配置模块

直线移动

曲线移动

槽移动

移动物体

在线条上停止

在一定角度后停止

在某个物体处停止

控制器编程

基本知识进阶

多个任务

循环

切换

多切换

数据线

随机

传感器模块

文本

范围

初级数学

陀螺仪速率

比较

变量

颜色传感器 – 校准

消息传递

逻辑

高级数学

排列

硬件

控制器声音

控制器状态灯

控制器显示

控制器按钮

大型电机

中型电机

触动传感器

陀螺仪传感器

颜色传感器 – 颜色

颜色传感器 – 光线

超声波传感器

数据采集

示波器

实时数据采集

远程数据采集

控制器数据采集

自主数据采集

数据设置计算

图形编程

工具

声音编辑器

我的模块

图像编辑器

用户指南
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机器人基本知识

“快速入门”视频

编程

编程概述

数据采集

数据采集概述

内容编辑器

教师的内容编辑器

基本知识

配置模块

直线移动

曲线移动

槽移动

移动物体

在线条上停止

在一定角度后停止

在某个物体处停止

控制器编程

基本知识进阶

多个任务

循环

切换

多切换

数据线

随机

传感器模块

文本

范围

初级数学

陀螺仪速率

比较

变量

颜色传感器 – 校准

消息传递

逻辑

高级数学

排列

硬件

控制器声音

控制器状态灯

控制器显示

控制器按钮

大型电机

中型电机

触动传感器

陀螺仪传感器

颜色传感器 – 颜色

颜色传感器 – 光线

超声波传感器

数据采集

示波器

实时数据采集

远程数据采集

控制器数据采集

自主数据采集

数据设置计算

图形编程

工具

声音编辑器

我的模块

图像编辑器

用户指南
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计算机科学
此方案使用 Robot Educator 和陀螺仪传感器硬件向预先了解计算机科学的学生教授编程基
础。LEGO® MINDSTORMS® EV3 软件基于业界领先的 LabVIEW 图形编程环境，该环境为全
世界的科学家和工程师所采用。此图形编程方法已证实可为学习文本编程的学生提供坚实
基础。

首先，通过让学生观看与编程相关的“快速入门”视频，来初步了解界面。然后，引导他
们完成“基本知识”类别中的配置模块教程。

接下来，通过让学生完成“硬件”和“基本知识进阶”类别中的陀螺仪传感器和陀螺仪速
率教程，向他们介绍传感器的“角度”和“速率”模式。

为了向学生教授图形编程基础，需要让他们完成以下“基本知识进阶”教程：多任务、循
环、切换、数据线、变量、排列、基本数学和进阶数学。

计算机科学

请参见下一页。
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计算机科学

“快速入门”视频

编程

编程概述

数据采集

数据采集概述

内容编辑器

教师的内容编辑器

基本知识

配置模块

直线移动

曲线移动

槽移动

移动物体

在线条上停止

在一定角度后停止

在某个物体处停止

控制器编程

基本知识进阶

多任务

循环

切换

多切换

数据线

随机

传感器模块

文本

范围

初级数学

陀螺仪速率

比较

变量

颜色传感器 – 校准

消息传递

逻辑

高级数学

排列

硬件

控制器声音

控制器状态灯

控制器显示

控制器按钮

大型电机

中型电机

触动传感器

陀螺仪传感器

颜色传感器 – 颜色

颜色传感器 – 光线

超声波传感器

数据采集

示波器

实时数据采集

远程数据采集

控制器数据采集

自主数据采集

数据设置计算

图形编程

工具

声音编辑器

我的模块

图像编辑器

用户指南
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计算机科学

“快速入门”视频

编程

编程概述

数据采集

数据采集概述

内容编辑器

教师的内容编辑器

基本知识

配置模块

直线移动

曲线移动

槽移动

移动物体

在线条上停止

在一定角度后停止

在某个物体处停止

控制器编程

基本知识进阶

多任务

循环

切换

多切换

数据线

随机

传感器模块

文本

范围

初级数学

陀螺仪速率

比较

变量

颜色传感器 – 校准

消息传递

逻辑

高级数学

排列

硬件

控制器声音

控制器状态灯

控制器显示

控制器按钮

大型电机

中型电机

触动传感器

陀螺仪传感器

颜色传感器 – 颜色

颜色传感器 – 光线

超声波传感器

数据采集

示波器

实时数据采集

远程数据采集

控制器数据采集

自主数据采集

数据设置计算

图形编程

工具

声音编辑器

我的模块

图像编辑器

用户指南
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中学科学
顾名思义，此方案针对中学科学课的学生。它使学生基本了解随 LEGO® MINDSTORMS® Education 
基础集合附带的一些硬件传感器。它还教授学生收集和分析传感器记录的数据。

首先，让学生完成“硬件”类别中的陀螺仪传感器、颜色传感器 - 光线和超声波传感器教程。

接下来，通过完成“数据采集”类别中的控制器数据采集教程，教授学生通过智能 EV3 控
制器采集数据的基础。让学生观看介绍数据采集应用程序的“快速入门”视频。

下一步是为学生提供更多使用软件的实践体验。让他们完成“数据采集”类别中的示波
器、实时数据采集和远程数据采集教程。

对于希望更进一步的学生，数据设置计算和图形编程教程演示了数据采集应用程序真正的
强大功能。

中学科学

请参见下一页。
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中学科学

“快速入门”视频

编程

编程概述

数据采集

数据采集概述

内容编辑器

教师的内容编辑器

基本知识

配置模块

直线移动

曲线移动

槽移动

移动物体

在线条上停止

在一定角度后停止

在某个物体处停止

控制器编程

基本知识进阶

多任务

循环

切换

多切换

数据线

随机

传感器模块

文本

范围

初级数学

陀螺仪速率

比较

变量

颜色传感器 – 校准

消息传递

逻辑

高级数学

排列

硬件

控制器声音

控制器状态灯

控制器显示

控制器按钮

大型电机

中型电机

触动传感器

陀螺仪传感器

颜色传感器 – 颜色

颜色传感器 – 光线

超声波传感器

数据采集

示波器

实时数据采集

远程数据采集

控制器数据采集

自主数据采集

数据设置计算

图形编程

工具

声音编辑器

我的模块

图像编辑器

用户指南
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中学科学

“快速入门”视频

编程

编程概述

数据采集

数据采集概述

内容编辑器

教师的内容编辑器

基本知识

配置模块

直线移动

曲线移动

槽移动

移动物体

在线条上停止

在一定角度后停止

在某个物体处停止

控制器编程

基本知识进阶

多任务

循环

切换

多切换

数据线

随机

传感器模块

文本

范围

初级数学

陀螺仪速率

比较

变量

颜色传感器 – 校准

消息传递

逻辑

高级数学

排列

硬件

控制器声音

控制器状态灯

控制器显示

控制器按钮

大型电机

中型电机

触动传感器

陀螺仪传感器

颜色传感器 – 颜色

颜色传感器 – 光线

超声波传感器

数据采集

示波器

实时数据采集

远程数据采集

控制器数据采集

自主数据采集

数据设置计算

图形编程

工具

声音编辑器

我的模块

图像编辑器

用户指南
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简介

数学
此方案为学生提供涉及数学的基本使用的一组教程。这包括随机化、定义范围、角度和旋
转角度以及计算速度和三角函数以操纵驱动基座的基本数学运算。

首先，让学生观看介绍软件的“快速入门”视频编程概述。

接下来，让学生完成“基本知识”类别中的配置模块教程、“硬件”类别中的陀螺仪传感
器教程以及“基本知识”类别中的在某个物体处停止教程，以确保他们了解陀螺仪和超声
波传感器的工作原理。

下一步是让学生完成更多面向数学的教程，如“基本知识进阶”类别中的随机、范围、陀
螺仪速率和初级数学。

对于希望更进一步探究的学生，高级数学教程演示了编程软件真正的强大功能。

数学

请参见下一页。
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简介

数学

“快速入门”视频

编程

编程概述

数据采集

数据采集概述

内容编辑器

教师的内容编辑器

基本知识

配置模块

直线移动

曲线移动

槽移动

移动物体

在线条上停止

在一定角度后停止

在某个物体处停止

控制器编程

基本知识进阶

多任务

循环

切换

多切换

数据线

随机

传感器模块

文本

范围

初级数学

陀螺仪速率

比较

变量

颜色传感器 – 校准

消息传递

逻辑

高级数学

排列

硬件

控制器声音

控制器状态灯

控制器显示

控制器按钮

大型电机

中型电机

触动传感器

陀螺仪传感器

颜色传感器 – 颜色

颜色传感器 – 光线

超声波传感器

数据采集

示波器

实时数据采集

远程数据采集

控制器数据采集

自主数据采集

数据设置计算

图形编程

工具

声音编辑器

我的模块

图像编辑器

用户指南
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简介

数学

“快速入门”视频

编程

编程概述

数据采集

数据采集概述

内容编辑器

教师的内容编辑器

基本知识

配置模块

直线移动

曲线移动

槽移动

移动物体

在线条上停止

在一定角度后停止

在某个物体处停止

控制器编程

基本知识进阶

多任务

循环

切换

多切换

数据线

随机

传感器模块

文本

范围

初级数学

陀螺仪速率

比较

变量

颜色传感器 – 校准

消息传递

逻辑

高级数学

排列

硬件

控制器声音

控制器状态灯

控制器显示

控制器按钮

大型电机

中型电机

触动传感器

陀螺仪传感器

颜色传感器 – 颜色

颜色传感器 – 光线

超声波传感器

数据采集

示波器

实时数据采集

远程数据采集

控制器数据采集

自主数据采集

数据设置计算

图形编程

工具

声音编辑器

我的模块

图像编辑器

用户指南
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简介

技术/工程
最后的这个方案为学生提供了一系列将 LEGO® MINDSTORMS® 概念应用于技术和工程课程
的教程。重点是通过执行简单的编程教程，来逐渐了解硬件及其基本操作。

首先，让学生观看介绍软件的“快速入门”视频编程概述。

接下来，让他们完成“基本知识”类别中的配置模块教程和“硬件”类别中的教程，以确
保他们了解硬件的工作原理以及如何对它进行基本编程。

下一步可以是向学生提出挑战，构建以最慢速度移动的两电机车辆，并使用数学 - 基本教
程测量速度。

LEGO, the LEGO logo and MINDSTORMS are trademarks of the/sont des marques de commerce de/son marcas registradas
de LEGO Group. ©2013 The LEGO Group. 062615.
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简介

技术/工程

“快速入门”视频

编程

编程概述

数据采集

数据采集概述

内容编辑器

教师的内容编辑器

基本知识

配置模块

直线移动

曲线移动

槽移动

移动物体

在线条上停止

在一定角度后停止

在某个物体处停止

控制器编程

基本知识进阶

多任务

循环

切换

多切换

数据线

随机

传感器模块

文本

范围

初级数学

陀螺仪速率

比较

变量

颜色传感器 – 校准

消息传递

逻辑

高级数学

排列

硬件

控制器声音

控制器状态灯

控制器显示

控制器按钮

大型电机

中型电机

触动传感器

陀螺仪传感器

颜色传感器 – 颜色

颜色传感器 – 光线

超声波传感器

数据采集

示波器

实时数据采集

远程数据采集

控制器数据采集

自主数据采集

数据设置计算

图形编程

工具

声音编辑器

我的模块

图像编辑器

用户指南

技术/工程

请参见下一页。
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简介

技术/工程

“快速入门”视频

编程

编程概述

数据采集

数据采集概述

内容编辑器

教师的内容编辑器

基本知识

配置模块

直线移动

曲线移动

槽移动

移动物体

在线条上停止

在一定角度后停止

在某个物体处停止

控制器编程

基本知识进阶

多任务

循环

切换

多切换

数据线

随机

传感器模块

文本

范围

初级数学

陀螺仪速率

比较

变量

颜色传感器 – 校准

消息传递

逻辑

高级数学

排列

硬件

控制器声音

控制器状态灯

控制器显示

控制器按钮

大型电机

中型电机

触动传感器

陀螺仪传感器

颜色传感器 – 颜色

颜色传感器 – 光线

超声波传感器

数据采集

示波器

实时数据采集

远程数据采集

控制器数据采集

自主数据采集

数据设置计算

图形编程

工具

声音编辑器

我的模块

图像编辑器

用户指南
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简介

基本知识

配置模块

直线移动

曲线移动

槽移动

移动物体

在线条上停止

在一定角度后停止

在某个物体处停止

控制器编程

基本知识进阶

多任务

循环

切换

多种切换

数据线

随机

传感器模块

文本

范围

初级数学

陀螺仪速率

比较

变量

颜色传感器 – 校准

消息传递

逻辑

高级数学

排列

硬件

控制器声音

控制器状态灯

控制器显示

控制器按钮

大型电机

中型电机

触动传感器

陀螺仪传感器

颜色传感器 – 颜色

颜色传感器 – 光线

超声波传感器

数据采集

示波器

实时数据采集

远程数据采集

控制器数据采集

自主数据采集

数据设置计算

图形编程

工具

声音编辑器

我的模块

图像编辑器

Robot Educator 概述


