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这份资料是为配合“玩乐空间”主题活动编制的《教师指
南》配套材料，可帮助学生梳理思路、表达想法、记录
过程，进一步丰富每个活动阶段的学习体验。请注意：
这份资料并非完成活动的必要材料。

在探索中收获快乐，尽情享受这段学习之旅！

主题挑战活动 第一阶段
探索玩乐空间 . .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . 3

主题挑战活动 第二阶段
社区空间观察 . .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . 4

主题挑战活动 第三阶段
走进 STEAM 的世界. .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . 5

主题挑战活动 第四阶段
头脑风暴构思蓝图. .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . 6

主题挑战活动 第五阶段
搭建你的玩乐空间. .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . 7

主题挑战活动 第六阶段
展示你的创意空间（双面） . .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . 8

6 月 11 日 
国际玩乐日， 
诚邀您与 我们
携手共庆！
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主题挑战活动 第一阶段 

探索玩乐空间

是哪些因素让这个空间充满乐趣呢？

你觉得这个空间是由哪些不同专业背景的人共同打造的？

请描述或绘制出你曾去过的一个最喜欢的玩乐空间。

如果由你来设计，你会为这个空间增加什么，让它
变得更加有趣呢？



姓名：							       日期：

LEGO and the LEGO logo are trademarks of the LEGO Group.  
©2025 The LEGO Group.

主题挑战活动 第二阶段

挖掘城市中的宝藏角落

这个空间位于你所在城市的什么位置？

当前这个空间的用途是什么（或者根本没人用）？

你认为这个空间存在哪些不足或问题？

如何改造才能使这个空间更有趣、更吸引人？

它现在是什么样子？

请留意你身边的社区、城镇或校园里那些未被充分利用、单调乏味或无人问津的空间。比如
社区里的闲置空地、人行道、屋顶平台、小巷，或是公交车站。从中选出一个你认为可以变
得更有趣、更有吸引力的空间。
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主题挑战活动 第三阶段

走进 STEAM 的世界

智慧城市技术专家

你会如何运用科技，把它打造成一个面向未来的
“ 智慧空间”？

景观建筑师

怎样设计才能让这个空间既美观又实用？

生态规划师

如何确保这个空间既环保又可持续？

公共艺术策划师

你会如何为这个空间增添艺术或娱乐元素？

深入了解这些 STEAM 领域的职业，思考如何运用其中的专业知识，帮助你打造理想的玩乐空间。
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主题挑战活动 第四阶段

头脑风暴构思蓝图

你觉得还可以加入哪些设施、装置或创意设计，
让这个空间更有趣、更吸引人？

给改造后的城市空间起一个有
趣或有意义的名字吧！

哪些人群会喜欢这个空间？ 这个空间适合开展哪些“玩乐”
活动？

你还可以用这个空间做哪些有趣的事情？

每个城市总会有一些闲置、低效或略显单调的地方，但只要发挥创意，这些空间就能转变为充满
趣味、富有吸引力的城市公共空间。请使用这张记录表格进行头脑风暴，并思考如何将其中一个
闲置空间，改造成对社区有意义的“玩乐空间”。
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主题挑战活动 第五阶段

搭建你的玩乐空间

1.STEAM 相关职业

你在项目中扮演的 STEAM 职业
角色是什么？

这个职业角色是如何影响你的
设计思路的？

你觉得这份职业，最有意思的
地方在哪里？

2.搭建与反思

你最终完成的设计与最初的想法相比，有哪些变化？

在设计或搭建过程中，你遇到了哪些挑战？你（或你的小组）是如何
解决的？

你已经运用想象力、创造力和设计思维，重新构想并搭建了理想中的玩乐空间 —— 现在是时候回
顾你的过程与收获了！这张记录表将帮助你梳理在项目中学到的知识、值得骄傲的成果，以及这
些创意可能为社区带来的实际影响。
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主题挑战活动 第六阶段

玩乐空间展示设计

这份清单将帮助你逐步梳理并完善演示内容。它将引导你系统的梳理展示思路，从而更加自信地
展示项目成果。

1.介绍

项目名称：

这个城市空间位于哪里？请简要描述空间改造前的
样子：
（例如：一块空地、屋顶、小巷等）

这个城市空间原本存在什么问题或需求？
（�例如：缺乏安全的玩乐场所、空间利用率低、社区互动较

少等）

3.关键设计亮点

请重点介绍 2–4 个关键设计要素，并说明它们如何提升娱乐性、激发创造力或增强社区互动。

2.核心创意

你的设计构想是什么？请用一句话描述改造后的城
市空间：

你的设计灵感源自哪里？是一个真实案例？城市的
实际需求？还是你的奇思妙想？



4.与 STEAM 职业的关联

公共艺术策划师

你会为这个城市空间加
入哪些艺术或玩乐元素？

景观建筑师

怎样设计才能让这个城
市空间既美观又实用？

生态规划师

如何确保这个城市空间
既环保又可持续？

智慧城市技术专家

如何运用科技让城市空
间更智能、面向未来？

5.对社区的影响

哪些人群会使用这个空间？

（儿童、青少年、家庭、或所有人）

它将如何促进社区互动或解决某个实际问题？

哪些设计使其兼具趣味性、包容性与惊喜感？

6.总结思考

本次活动中，哪个环节最有趣？

你遇到了哪些挑战？又是如何解决的？

在改造的玩乐空间中，你最满意的是哪个部分？
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