45024 STEAM Park

Wiek 3-5 lat « Dla 2—-4 dzieci

Ten zestaw motywuje dzieci do poznawania nauk scistych, inzynierii,
sztuki i matematyki poprzez zabawe. Nauczyciele moga go wykorzystac
do przygotowania ciekawych zajec¢, podczas ktérych dzieci zostang
projektantami i inzynierami wtasnych parkéw rozrywki. Karty z modelami
moga stuzy¢ do éwiczen takich jak te sugerowane ponizej, pomagac
dzieciom w budowaniu albo inspirowac je do budowania z wyobrazni.
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% Odkrywanie réznych rodzajéw ruchu:
Popros dzieci o opisanie ulubionych atrak-
cji w parku rozrywki albo takich, ktérych sie
boja. Porozmawiajcie o réznych sposobach,
w jaki poruszaja sie te atrakcje. Popro$
dzieci, by zamienity sie w ,konstruktoréw
atrakcji” i zbudowaty wtasne.

% Odkrywanie ciagow przyczynowo-
-skutkowych i przewidywanie: Popros
dzieci o opisanie gier, jakie widzialy
na festynach lub w parkach rozrywki.
Porozmawiajcie o tym, jak sie gra w takie
gry, by zdobywac¢ nagrody. Popro$ dzieci
o zbudowanie wiasnej gry. Zache¢ je
do wymyslenia wtasnych zasad i wybrania
nagréd. Nastepnie zagrajcie w zbudowane
gry, by je przetestowad.

% Odkrywanie szacowania i mierzenia:
Popro$ dzieci o zbudowanie modelu gry,
atrakcji lub stoiska z jedzeniem i zapre-
zentowanie, jak dziata. Porozmawiajcie
o réznych wartosciach, ktére mozna mie-

rzy¢: na przyktad odlegtose,

wysokosc¢, waga czy diugoscé.
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Popro$ dzieci, by wymienity, co mozna
zmierzy¢ w kazdym modelu. Poréwnajcie
i oszacujcie wage, odlegtos¢, cene itd.

% Odkrywanie wyobrazni przestrzennej
i praca z mapa: Porozmawiajcie o réznych
czedciach parku rozrywki. Zapytaj dzieci,
jak rozmieszczone sg te czesci. Popros
je o zbudowanie poszczegdlnych czesci
i utozenie ich w odpowiednich miejscach.
Zache¢ dzieci do korzystania z klockéw
zcyframi, by pokazac, gdzie odwiedzajgcy
powinni pojs¢ najpierw, a gdzie potem.
Popros$ dzieci o wymyslenie nazwy dla
parku i narysowanie jego mapy.

% Odkrywanie odgrywania rél, wyraza-
nia siebie i kreatywnosci: Porozmawiajcie
o réznych rodzajach pokazéw (np. para-
dy, wystepy magikow, wystepy muzyczne
itd.), ktére mozna zobaczy¢ w parku roz-
rywki. Popros dzieci o zbudowanie sceny
i urzadzenie pokazéw na zywo. Powinny
zawierac rekwizyty, kostiumy, scenografie
i siedzenia dla publicznosci.
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